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TECNOLOGIA 5.0

DESAFI0S

Y NUEVAS TENDENCIAS

En el 2020 me pidieron escribir la edi-
torial para esta revista y hable de los
desafios de la educacion 4.0. Hoy, tan
solo tres afos después, ya tengo que
hablar de educacion 5.0. Esto por su-
puesto detonado después de la pan-
demia del COVID 19 que trajo las clases
en linea asistidas por la tecnologia, la
educacion y el trabajo a distancia como
una realidad. Esto pone de referencia
la velocidad con que la transformacion
digital se desarrolla y la presencia de las
nuevas tecnologias en la vida cotidiana
integrando el procesamiento de datos, el
internet de las cosas y ahora la desafian-
te inteligencia artificial. Pero sin duda
lo mas interesante que nos trajo estos
desafios fue la necesidad de preparar

Por: Maria Helena Matamala S. /Rectora

a los seres humanos frente a la adver-
sidad y los entornos cambiantes y como
la transformacidn digital puede ser una
herramienta de transformacion social
apostandole al desarrollo sostenible.

En la educacion 4.0 se promovid la rapi-
dez, la importancia de la programacion
como lenguaje y alfabetizacion digital
y la revolucion de metodologias activas
como la gamificacion Si bien la educa-
cion 5.0 no elimina lo propuesto por la
4,0 , aporta a un aprendizaje mas hu-
mano donde se consideran habilidades
emocionales y sociales para trabajar en
grupo, favorecer esquemas comunica-
tivos, desarrollar el pensamiento critico
y detonar la creatividad promoviendo

siempre el bienestar y las consideracio-
nes éticas.

Sin duda esta era digital esta implicando
transformaciones que afectan todos los
niveles y actores educativos para el de-
sarrollo de habilidades y competencias
que permitan prosperar en un entorno
cada vez mas digital y globalizado pero
al mismo tiempo en un entorno don-
de cada vez se busca mas el bienestar
humano superando desafios medioam-
bientales, sociales y econémicos.

Invito a la comunidad, a mantenerse a la
vanguardia en sus competencias para
facilitar la adopcion de las nuevas ten-
dencias hacia la calidad educativa que
necesita hoy un ciudadano global.
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CONFIANZA, EJEMPLO
Y SEGURIDAD DIGITAL

Por: Jacqueline Diaz Angel / Licenciada en Informéitica Educativa

Internet es una ventana abierta hacia ho-
rizontes de entretenimiento y aprendizaje
que promueve el acceso abierto a conte-
nidos para todo tipo de poblacién, sin em-
bargo, la regulacion de su uso en menores
de edad no ha sido suficiente, propician-
do que entre ellos se den situaciones de
riesgo como ciber dependencia, sexting,
ciberacoso y grooming (MinTIC, 2023), en-
tre otros que facilmente derivan en delitos
que vulneran los derechos humanos ya
sea como victimas u ofensores.
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Segln el panorama anterior, es necesario
revisar algunas estrategias de acompa-
famiento que las familias podrian acoger
para que los nifios, nifias y adolescentes
tengan una formacion integral, despertan-
do en ellos la plena conciencia de lo que
significa ser un ciudadano digital, es decir,
un sujeto que se relaciona con otros a tra-
vés de interacciones virtuales como redes
sociales y videojuegos, que esgrime el re-
conocimiento de sus derechos y sus debe-
res para hacer de internet un lugar seguro.

Con el fin de brindar seguridad digital, lo
primero que deben tener en cuenta los pa-
dres, madres y cuidadores es que el ejem-
plo es la ruta de coherencia mas efectiva
para proporcionar pautas de crianza en
menores de edad, de tal suerte que, si se
le exige, por decir algo, sentarse a la mesa
sin el celular, lo l6gico es que el adulto
tampoco lo haga y puedan disfrutar ese
tiempo para compartir e interesarse por
escuchar al otro. Lo segundo es tomar
medidas de control parental, entendidas
como aplicaciones de apoyo para que
los menores de edad que tienen acceso
a dispositivos tecnoldgicos aprendan a
regular el tiempo de conexion, evitar la
interaccién con extrafos, filtrar conteni-
dos inapropiados e impedir que caigan en
fraudes informaticos. Por (ltimo, cultivar
la confianza, la autoestima y el criterio en
los menores es fundamental para que va-
loren su vida y la de los demds, evitando
el ciberbullying y animarlos a no guardar
silencio ante las agresiones de las que sea
victima o testigo.

¢

Animarlos a no guardar
silencio ante las
agresiones de las que
sea victima o testigo.

)

En conclusidn, las acciones que se deben
adelantar para la prevencién en el uso
de las redes sociales y el fortalecimiento
de la comunicacién digital ameritan un
compromiso de los padres, madres y cui-
dadores para documentarse al respecto,
estar actualizados en el reconocimiento
deriesgos y delitos en internet, pero, ante
todo, para respetar la etapa de desarro-
llo de los nifios, nifias y adolescentes,
escuchandolos, mirandolos a los ojos,
abrazarlos, compartiendo con ellos ac-
tividades fisicas y ludicas sin mediacion
tecnoldgica, cuidando su propia vida
para ayudar a cuidar la de los menores
a su cargo.

Referencias: MinTIC. (2023). Herramientas 1, 2, 3 por TIC.
https://123portic.gov.co/829/w3-propertyvalue-537077html



: CUALES SON LOS APORTES DE LA

PROGRAMACION, EL DISENO Y LA ROBOTICA

El Colegio Bilinglie Hispanoamericano
se caracteriza por su educacion integral,
innovadora, valiosa y multidimensional.
De esta manera, el estudiante hispano
es formado a partir de diferentes areas
de interés que se actualizan constante-
mente con la demanda de la sociedad.
Asi pues, el programa de ciencia y robd-
tica brinda las herramientas necesarias
para instruir ciudadanos competentes
a nivel profesional y vocacional. Esto,
con el fin de fomentar las destrezas de
programacion para abordar problemas y
situaciones cotidianas.

En consonancia con lo anterior, es indis-
cutible que hoy en dia la tecnologia es
una parte importante en la vida diaria
y la dindmica social, econdmica, politi-
ca y cultural de la sociedad global. En
este sentido, las clases de informatica
y robética en el Colegio han brindado
la oportunidad a los estudiantes de

EN TU PERFIL COMO ESTUDIANTE?

Por: Paula Medina y Valentina Valderrama / 11A

explorar sus capacidades en esta area
de conocimiento y estar a la par con las
demandas del futuro profesional.

44

La programacion, el disefio y
la robética se ven inmersas
dentro de la formacion
de estudiantes criticos,
comunicativos e investigativos,
autonomos y resolutivos,
innovadores y creativos.

)

De ahi que, para la institucion es im-
portante incluir dentro del plan de es-
tudios de los estudiantes diversas aris-
tas conformes al mundo tecnolégico.
La programacion, el disefio y la robodtica
se ven inmersas dentro de la formacion
de estudiantes criticos, comunicativos
e investigativos, autdnomos y resoluti-

vos, innovadores y creativos. De esta
manera, programas como Tinkercad,
Arduino, Mblock, Python, programa-
cion de robots, no solo enriquecen el
aprendizaje, sino que también estimu-
lan la creatividad y el pensamiento cri-
tico de los estudiantes.

De este modo, las clases de informatica
permiten desarrollar una perspectiva
mas amplia e innovadora en la resolu-
cion de problemas. Permitiendo asi, que
los jovenes sean capaces de ampliar su
conocimiento e imaginacién mediante
la construccion de robots, apps moviles
y programas funcionales e intuitivos. De
esta forma, son los alumnos los duefios
de su propio proyecto académico y tec-
nolégico que los involucra mas en el
proceso creativo mientras desarrollan
las habilidades y conocimientos téc-
nicos que van a requerir la mayoria de
profesionales en un futuro.
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PROHIBICION DE MOVILES EN EL AULA

¢, LA TECNOLOGIA HACE QUE LA
BRECHA DE APRENDIZAJE

SEA MAS GRANDE?

Por: Leonardo Cérdenas / Director de Tecnologia

“La revolucion digital tiene un poten-
cial inconmensurable, pero asi como se
han emitido advertencias sobre cdmo
debe regularse en la sociedad, se debe
prestar una atencion similar a cémo se
usa en la educacion’;, Audrey Azoulay,
Directora General de la UNESCO, pidien-
do en primera persona la necesidad de
prohibir, mas que regular el uso de los
dispositivos mdviles en el aula de clase.

44

No solo es el hecho de cohibir,
sino estratégicamente usar
la tecnologia para avanzar

académicamente.

)

Como maestro de Tecnologia en Colom-
bia, siempre he estado interesado en
el uso de la tecnologia para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes. Es por
esta razdn, que tuve gran interés en la
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publicacion del Informe Global de Moni-
toreo de la Educacion (GEM 2023) de la
UNESCO, que se centra en el uso de la
tecnologia en la educacion. El Informe
GEM 2023 destaca los beneficios del
uso de la tecnologia en la educacion,
entre los que se encuentran:

Acceso, Equidad y Calidad: Claramente,
la UNESCO tiene la vision global que
permea mientras leo el informe y retra-
ta no solo el lado positivo que nuestros
nifios tengan clases con la tecnologia
inmersa, sino que este lado positivo
debe verse reflejado con un cambio en
el discurso, no solo es el hecho de co-
hibir, sino estratégicamente usar la tec-
nologia para avanzar académicamente.

Paralelamente, hago un comparativo del
Hispano, cdmo de manera positiva y con
buenos resultados aplicamos la tecnolo-
gia en las aulas de clase, pero también
pasa por mi pensamiento una vereda

llamada Rio Frio en Rivera Huila, alli solo
se llega a lomo de mula, en moto 0 en mi
caso en bici de montafa. En este lugar
queda la escuela con el mismo nombre
de la vereda, donde hay 11 nifios, todos
de diferentes grados académicos, y una
sola maestra, Martha.

Es alli donde entiendo a qué se refiere
la UNESCO con equidad, acceso y ca-
lidad, pues, la vocacion no la pongo en
duda, ya que la maestra, con los recur-
s0s que cuentan, hace lo que esta en
sus manos para llevar las tablets que le
asignd el municipio (de tres generacio-
nes atrds) con el software o documen-
tacion pre cargada desde su casa, pues
el internet es por radiofrecuencia y no
se puede fiar de este, con un clima de
montaiia. Por lo tanto, la equidad, acce-
so y calidad, lamentablemente muchas
regiones y comunidades en todo el
mundo carecen de acceso a una cone-
xion confiable y asequible.

¢

Como docentes
buscamos fortalecer
y sostener un sistema
educativo de avanzada,
que permita un uso
atil, regulado de
las herramientas
tecnologicas,

)

Esto crea una brecha digital que puede
limitar significativamente las oportuni-
dades de aprendizaje y desarrollo de
los nifios en estas areas.

Con esta realidad nosotros como do-
centes buscamos fortalecer y sostener
un sistema educativo de avanzada, que
permita un uso Util, regulado de las
herramientas tecnoldgicas, educacion
en el uso seguro y responsable de la
tecnologia, asi como en el desarrollo de
habilidades digitales que les permitan
aprovechar al maximo las oportunida-
des en linea.



PROCRAMACION EN
LA VIDA COTIDIANA.

EJEMPLOS PRACTICOS

Por: David Torres / 7A

En las clases de Tecnologia del Hispanoamericano, desempe-
fian un papel importante en la formacion de todos nosotros,
los estudiantes. Estas clases nos dan la oportunidad de ex-
plorar y comprender el mundo digital que nos rodea. A través
de précticas, los estudiantes aprendemos a utilizar software y
hardware, desarrollar habilidades de programacion, compren-
der conceptos de seguridad cibernética y explorar las Ultimas
tendencias tecnoldgicas. Con estas clases nos brindan no solo

los conocimientos practicos, sino también siento que nos fo-
mentan la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion
de problemas.

Les contaré como es un dia en las clases de Tecnologia y espe-
cificamente la Programacion. Lo primero que empezamos fue
a comprender la funcidn, rol y objetivo de una aplicaciéon mo-
vil, incluyendo ejemplos para facilitar nuestro entendimiento,
junto a eso comenzamos a entender los usos y cosas que po-
demos afadirle a una aplicacién mavil, como lo son el disefio
para llamar la atencion y tener un estilo propio siempre con
base en el tema.

(44

Siempre conocer y
el querer aprender
te haré progresar.

)

Con las bases planteadas y un disefio elaborado, la programa-
cion es el siguiente paso, hicimos programaciones que nos
ayudarian en la vida cotidiana, un gran ejemplo es a la hora
de medir el presupuesto necesario o el precio a pagar en un
supermercado basados en variables para guardar la informa-
cion, operaciones y porcentajes para saber el valor a pagar,
reduccion con los descuentos para saber el valor total.

Desde mi punto de vista, el simple hecho de saber programa-
cion nos ayuda a, ampliar conocimiento sobre todo lo que te
puede ayudar la programacion, facilitar o dar oportunidades
en tu dia a dia o ir mas lejos y encontrar oportunidades a nivel
formal gracias a tu capacidad de programacidn y tener un gran
repertorio de habilidades a nivel cognitivo frente a la tecnolo-
gia. Ademas, pienso que siempre tienes que mostrar esfuerzo
para aprender cosas nuevas que pueden ayudarte en todo tipo
de situaciones.

En cuanto al perfil estudiantil en relacion con lo aprendido,
puede que logres mostrar o destacar tus cualidades en co-
sas que en la actualidad son muy importantes, que te pueden
ayudar a explorar otros lugares y oportunidades irrepetibles,
desde saber programaciéon matematica, hasta controlar o
incluso crear robots con programas unicos y que faciliten
actividades. Por ejemplo, lo trabajado en robética con los co-
dey rockey sirve; para conocer sensores que puedes ver en
todo lugar y aprender la funcionalidad de cosas que tal vez
no sabias, te parecen interesantes o generan intriga, como
los sensores de semaforos, puertas automaticas o los de un
auto alahorade ir en reversa que estan siempre y no todos le
prestan atencion, pero siempre conocer y el querer aprender
te hara progresar.
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PROGRAMACION

COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA

J Por: Sandra Carolina Gomez Palacios / Profesora Tecnologia

"La idea de que los
ordenadores vean,
oigan y escriban es la
bisqueda a largo plazo
de toda la industria”.

Bill Gates

Afos atras, la programacion era una
materia reservada para las universida-
des en las disciplinas de las ingenieras
y el desarrollo de software, a medida
que la tecnologia se volvi6 omnipre-
sente en nuestras vidas y después de
varios inventos, desarrollos y a pasos
gigantescos, la programacion ha llega-
do a las aulas de todo el mundo, convir-
tiéndose en una habilidad esencial del
siglo 21.

No es la excepcion, los estudiantes del
colegio aprenden programacion no
solo por los conocimientos tedricos, es-
tructuras y secuencias en los diferentes
lenguajes a los que se ven enfrentados,
sino también porque desarrollan una
variedad de habilidades basicas como
trabajo en equipo, comunicacion, crea-
tividad entre otras, que podran aplicar
en diferentes areas de la vida.

Algunas de las habilidades mas nota-
bles que los estudiantes de secundaria
adquieren cuando aprenden a progra-
mar son:

)
1. Pensamiento légico y resolucion
de conflictos:

La programacion requiere que los es-
tudiantes dividan problemas complejos
en pasos ldgicos mas pequefios (algorit-
mos), fomentando el pensamiento |6gi-
coy la capacidad de abordar los proble-
mas de forma sistematica, lo que resulta
(til para la vida cotidiana en la toma de
decisiones y la resolucion de conflictos.

Durante la realizacion de los retos y/o
proyectos en el aula, los estudiantes
desarrollan algoritmos, diagramas de
flujo, pseudocddigos y la programacion
especifica de acuerdo al lenguaje de
programacion que del curso (Python,
Java Script, HTML, Thunkable, Visual
Basic.Net) esto lleva a que se organi-
cen de una mejor manera, tengan claro



el camino a seguir, realicen pruebas y
cumplan con su objetivo.

2. Creatividad

Aunque se podria pensar que la pro-
gramacion es muy técnica, en las cla-
ses de programacion se enfocan como
una forma de expresion artistica, donde
crean aplicaciones y/o proyectos que
muestran su creatividad, como son:

#En grado sexto se programan apli-
caciones en Visual Basic.Net.

#En séptimo grado no solo progra-
man, sino que disefian sus propias
aplicaciones mdviles con diferentes
contenidos.

& En grado octavo se programan ro-
bots con Python mostrando su creati-
vidad en las estructuras fisicas que le
permiten diferentes acciones al mbot.

@ En grado noveno disefian y progra-
man aplicaciones en JavaScript con
un toque de animacién que permite
mostrar la creatividad de cada uno
de los estudiantes.

@En grado décimo se programan
y disefan diferentes paginas web
con HTML

#En grado once se programan las mi-
crobit, mbots y code rocky como uni-

dad de conocimientos en diferentes
lenguajes que busca dar solucion a
situaciones propias del entorno.

3. Habilidades matematicas

En la mayoria de las ocasiones la pro-
gramacion permite aplicar conceptos
matematicos y geométricos, llevando
a los estudiantes a explorar, identificar,
analizar problemas y usar la progra-
macion para fortalecer sus habilidades
matematicas.

4. Paciencia y perseverancia

Depurar un cddigo, identificar y corregir
errores es una parte esencial de la pro-

Sz

gramacion que acompaiia el proceso de
aprendizaje de los estudiantes y les ense-
fia a ser pacientes y persistentes cuando
se enfrentan a un desafio técnico.

5. Habilidades de comunicacion

Los proyectos de programacion se de-
sarrollan en equipos de trabajo, que
requiere una asignacion de roles, cum-
plimiento de las funciones de cada uno,
una comunicacion clara y eficaz, asi
aprenden a explicar sus ideas, recibir
comentarios y colaborar con otros para
lograr objetivos comunes.

Aprender a programar no es solo domi-
nar un lenguaje de programacion, sino
también desarrollar habilidades que
con la creciente demanda de profesio-
nales en informatica y tecnologia ten-
drdn muchas ventajas en el mercado
laboral, cobrando mayor importancia
en la educacion, ya que los estudiantes
que dominen mejor la programacion
estaran preparados para el mundo en
el que vivimos y el que esta evolucio-
nando constantemente.

\
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CONSTRUCCION Y
PROGRAMACION

DE ROBOTS

Por: Ivanna Herndndez Echeverria / 8B

A lo largo de los meses en la asignatura de robédtica hemos
podido fomentar las habilidades de programacion, y uso de
una nueva herramienta llamada “Mbot".

Este robot mecanizado usa una plataforma digital para fun-
cionar “Makeblock’, en donde la informacion es pasada a
través de un cable y se muestra el funcionamiento de los
bloques, cddigos, sensores, entre otros, a través de lo progra-
mado en el computador.

Para empezar, usando la programacion de blogues, se empezd
introduciendo los cddigos escritos digitales en la aplicacion
“Python’. En esta se recordaron fundamentos basicos como lo
son el area y el perimetro, y nuevos instrumentos como la de-
claracion de variables por medio de la palabra “Int’, la muestra
de informacion por medio de “Print’, la entrada de datos por
“Input’, identificar y mostrard los nimeros especialmente de-
cimales con “Float" y el uso de condicionales basicos como “If
Y Else” para indicar que cuando se realice una accion suceda
otro aspecto y si no se lleve a cabo otra actividad.
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Igualmente, después de conocer aquellos conceptos, se re-
conocieron las caracteristicas del M-Bot, las cuales son: sen-
sores de distancia encontrados en la parte delantera cuyo
disefio es parecido a dos ojos, el de RGB especializado en
reconocimiento de color ubicado en la superficie baja, una
pantalla LCD para mostrar actividades dindmicas, y finalmen-
te unos botones para realizar ciertas acciones en este ele-
mento, tales como detener o iniciar la programacion.

Después de lo dicho, se identificaron las herramientas en
bloque de colores que contiene la aplicacion Makebook para
funcionar. Se aprendid a reconocer los diferentes componen-
tes (sensores, motores, leds, etc.) con sus respectivos nom-
bres e instrucciones.

De igual manera, para poder desarrollar nuestras habilidades
se llevaron a cabo actividades como por ejemplo desplaza-
miento realizando figuras geométricas, evasion de objetos
usando el sensor de distancia y competencias usando el
sensor RGB para seguir el camino. Todo aquello fue posible
usando comandos condicionales de desplazamiento, giros
por angulos, programacion de colores, ajuste en la velocidad,
sonido, y reconocimiento de objetos y la linea con sensores,
entre otros.

—

=
=
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MASCARAS ANIMATRONICAS,
UN EJEMPLO DE LA FUSION DE
LA CIENCIA Y EL ARTE

Por: Juliana Ospina y Santiago Sarmiento / 1A

Los animatrdnicos escolares son una in-
novacion tecnoldgica que ha revolucio-
nado la forma en que los nifios y jovenes
aprenden, sean creativos y se relacionan
en el entorno educativo. Estos dispositi-
vos, que incorporan tecnologia avanzada
de animacidn y robdtica, se utilizan en
las aulas para mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes. Uno de los
aspectos mas destacados de los anima-
tronicos escolares es su capacidad para
interactuar de manera dindmica con los
estudiantes. Estos dispositivos pueden
representar personajes histdricos, cien-
tificos famosos o incluso personajes fic-
ticios de libros o peliculas. Gracias a su

e - _/'q

y ' -

capacidad para moverse y hablar de ma-
nera realista, los animatrénicos pueden
dar vida a estos personajes de una ma-
nera que los libros de texto o las clases
tradicionales no pueden hacerlo.

Por este motivo, los profesores de las
areas de tecnologia, fisica y matematicas,
decidieron implementar con los estu-
diantes de grado 11, un proyecto creativo
e interdisciplinar relacionado, donde los
estudiantes debian crear una mascara de
un animatrénico inspirada en personajes
animados, utilizando ecuaciones cuadra-
ticas en el drea de matematicas, progra-
macion en Arduino para el movimiento de
los servomotores en el drea de tecnologia

y por dltimo en el drea de fisica se utilizo
la implementacion de impresiones 3D y el
ensamblaje de los servomotores al dise-
fo de cada una de las mascaras que se
caracterizaban por su movimiento de los
ojos a distintas direcciones y el parpadeo.

44

Combinar la tecnologia con
la creatividad, fomentar el
aprendizaje entre disciplinas.

)

Las mascaras animatronicas son una ma-
ravilla de la tecnologia que combina ele-
mentos de la ingenieria y el disefio para
crear mascaras que pueden moverse y
expresarse de manera sorprendentemen-
te realista. Estas mascaras son amplia-
mente utilizadas en la industria del entre-
tenimiento, en peliculas, teatro, parques
de atracciones y, mas recientemente, en
la creacion de personajes para videojue-
gos y aplicaciones de realidad virtual.
Nosotros hicimos personajes como Goku,
One Piece, y Mickey Mouse entre otros.

El resultado de este proyecto fue socializa-
do a los padres de familia, a través de una
reunion virtual donde los estudiantes, ade-
mas del producto, debian explicar los pro-
cesos de creacidn y los pasos a seguir que
fueron desarrollados, ademas de los mate-
riales para el desarrollo de las méascaras.

El futuro de las méscaras animatronicas
es prometedor. Con avances constantes
en la tecnologia, estas mascaras se vol-
veran mas accesibles y versatiles. Podre-
MOS esperar ver un aumento en su uso en
la realidad virtual o los videojuegos, don-
de los jugadores podran interactuar con
personajes animatrénicos de una manera
completamente nueva.

Aprender a crear animatronicos en la cla-
se de informética fue una gran experiencia
educativa. Combinar la tecnologia con la
creatividad, fomentar el aprendizaje en-
tre disciplinas, promover la colaboracion,
desarrollar habilidades de resolucion de
problemas y, lo que es mas importante,
inspirar a los estudiantes a seguir carreras
apasionantes y gratificantes en el futuro.
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PROGRAMACION EN
LA VIDA COTIDIANA.

EJEMPLOS PRACTICOS §

Por: MARTIN RAMOS Y SARAY AMAYA 7B

y areas de figuras.

chocara con los objetos poniendo tiempo a sus movimientos.

tanto a nivel profesional como personal.
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NUESTRA EMOCIONANTE

PARTICIPACION EN SET
VEINTIUNO

Por: Emilio Rendon / 6B y Alex Mosquera / 7B

: La emocion estaba en el aire cuando un equipo de estudiantes
de sexto y séptimo, apasionados por la tecnologia y orientados
: por el profesor Sebastidn Ruiz, nos embarcamos en una aven-
: tura tecnoldgica unica: el SET VEINTIUNO. Un evento lleno de
© creatividad, trabajo en equipo y desafios emocionantes, donde
demostramos nuestros dotes en creatividad y programacion. En
. este articulo, compartiremos nuestra experiencia y los valiosos

aprendizajes que obtuvimos de esta competicion.

. Nuestro viaje comenz6 antes del torneo. Los estudiantes que
: formamos parte del equipo de robdtica nos preparamos, ad-

§ quiriendo conocimientos de programacion, disefio mecanico y

En clase de Tecnologia hemos creado aplicaciones moviles : electrdnica. También aprendieron a trabajar en equipo, resolver

usando el programa de Thunkable, aprendimos a utilizar : problemas y tomar decisiones rapidas, habilidades esenciales

distintas herramientas de programacion con base en la ma- : para tener éxito en la competicion.

tematica, tal como las variables que nos ayudan a guardar :

informacion, condicionales, las cuales nos ayudan a tomar : El dia del torneo finalmente lleg, los nervios estaban a flor de

decisiones con base en un resultado y tener un disefio llama- : Piel pero tambien habia una gran emocion en el ambiente. Al

tivo de acuerdo a la temética, logramos aprender a usar estas : llegar nos dieron un kit el cual recibi6 el capitan de cada equipo.

herramientas mediante actividades como: Crear una calcula- : EI kit contenia cosas principales de robdtica como pueden ser

dora, hacer una caja registradora la cual te decia el IVA y tu : motores, placas de Arduino, cables y hojas para hacer el boceto.

descuento, saber si los resultados son mayores o iguales y Luego de esto nos propusieron un reto el cual era disefar y pro-

con base en eso tomar una decisién y encontrar el volumen : 9ramar un robot qué dibujara una figura. También nos pasaron

: un archivo que tenia las reglas, instrucciones del programa, un

: ejemplo del robot y una serie de codigos con ciertos errores qué

Por otro lado, en clases de robotica aprendimos a programar : nhapia qué descifrar para obtener la programacion correcta, el

el Codey Rocky, iniciamos afiadiendo melodias a su progra- : tiemno estipulado era de 3 horas, por dltimo cada equipo expuso

macion para luego lograr que pase por un camino evitando : gy trabajo y de esta forma pudimos ver las propuestas y logros

obstdculos y navegando por un laberinto, midiendo la veloci- : ge cada equipo.

dad en el espacio establecido, ubicando cajas y lineas como :

las gufas al camino, en esta actividad reconocimos los sen- . Participar en el torneo de robdtica no solo fue una experiencia
, :

sores del robot y los usamos como ayuda para que este no : emocionante, sino que también nos brindé valiosos aprendiza-

. jes. Aprendimos sobre la importancia de la planificacion a través

. del pensamiento Idgico y la resolucidn de problemas en tiempo

Todas estas practicas pueden ayudarnos en un futuro tec- : ygq| También comprendimos la importancia de la colaboracién y

noldgico donde en vez de necesitar un poco de practica en : |3 comunicacién efectiva, ya que cada miembro del equipo des-

mecanica para reparar tu auto, vas a necesitar un poco de | empefiaba un papel fundamental en el éxito general.

conocimientos de programacion para configurar y arreglar :

distintos programas o aparatos tecnoldgicos. También pode- Este tipo de actividades ha inspirado a muchos de nuestros

Mos usar nuestro conocimiento en programacién en nues- : ComPpaneros a seguir explorando el mundo de la tecnologia y

tras futuras carreras, donde las universidades podrian llegar : 'aingenieria. Han experimentado de primera mano el poder de

a pedir cierto nivel de programacién para poder estudiar en la creatividad y la innovacion, y muchos estan ansiosos por

ellas y luego aplicar los saberes aprendidos en nuestra vida . continuar desarrollando sus habilidades en robdtica y ciencia

: de la computacion.
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POR:HANNA CASTELLANOS

Puertas
intergalacticas

¢ Te atreves a jugar?

Si a la vaca quieres
recuperar mis preguntas
tendrds que contestar

DOMINANDO MICROSOFT POWERPOINT A
TRAVES DE JUEGOS INTERACTIVC

Todos tenemos la capacidad de crear
mundos, pero ;sabemos cuales son las
herramientas para crearlos? Mediante
la aplicacion de las diversas herramien-
tas en PowerPoint logramos crear y fo-
calizar la creatividad en cada creacion.

Esta herramienta usualmente se suele
utilizar para realizar presentaciones con
el fin de facilitar la comprension de un
tema, pero qué pasaria si innovamos
este producto y de forma interactiva por
medio de un juego interactivo logramos

¢Como funciona el formato
http?

Por: Hunna Isabella Castellanos / 8A

un mismo resultado, comprender un
tema. Pues los estudiantes de grado
octavo mostraron una forma creativa de
entender los protocolos de transmision,
algunos optaron por crear puertas que
nos llevan a otras galaxias y revivir fan-
tasias, otros desde una feria que cita a
la nifiez e incluso juegos un poco mas
atrevidos como ahorcados. Pero su uti-
lidad no solo se remite a la academia,
sino que opuesto a ello se puede utilizar
en la vida cotidiana como un instrumen-
to que facilita la rutina académica de
una manera lidica, y permite que cual-
quier persona que sepa como utilizarlo
haga de su imaginacion una realidad.

Los juegos interactivos han transfor-
mado la forma en que nosotros como
estudiantes aprendemos a utilizar Mi-
crosoft PowerPoint. En lugar de una
habilidad técnica aburrida, se ha con-
vertido en una herramienta poderosa

para la expresion creativa y la comuni-
cacion efectiva.

Esperamos que el Hispano continte im-
pulsando la innovacion y la diversion en
el aula, que nos sigan preparando para
un futuro lleno de oportunidades.

Asi que, la proxima vez que te encuen-
tres en una presentacion, recuerda: jlos
Hispanos estan dominando PowerPoint
a través de juegos interactivos, y el re-
sultado es simplemente asombroso!
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Laactualidad estd marcada por lainfluen-
cia digital, una novedosa realidad que
estd aportando nuevas perspectivas y
herramientas tecnoldgicas que impactan
positivamente en el proceso de aprendi-
zaje y facilitacion de la educacion. Aparte
de los amplios conocimientos en tecnolo-
gia y habilidades técnicas que hemos ob-
tenido durante los espacios académicos,
estos mismos nos han proporcionado el
material necesario para desarrollar otras
competencias esenciales para nuestro
desenvolvimiento como ciudadanos del
mundo. En primer lugar, las ensefianzas
sobre informatica tienden a mejorar tan-
to el pensamiento ldgico y algoritmico
como la creatividad, dos destrezas su-
mamente importantes que trabajan de
la mano para realizar propuestas para
la resolucion de distintas problematicas
alrededor del mundo, sin importar si son
de tipo matematico, cientifico, social o ar-
tistico. Teniendo en cuenta lo anterior, la
resolucion de problemas es fundamental

14 /STINTA HISPANA MAGAZINE

para nuestro desarrollo cognitivo y per-
sonal, de igual forma nos permite abordar
desafios de manera asertiva y estructura-
da para llegar a conclusiones satisfacto-
rias y efectivas.

En cuanto a la programacion de Mblock
y Arduino, esta es una herramienta que
nos permite fomentar nuestro pensa-
miento critico, l6gico y analitico, al dise-
fiar un cddigo el cual da una respuesta
eficiente y estructurada a la situacion
problema planteada por la docente,
asimismo, este tipo de actividades son
retos que permitan fomentar la creati-
vidad, ya que nosotros los estudiantes
de la mano con el disefio creamos pis-
tas para el Mblock, graficos, secuencias
y experiencias interactivas, las cuales
son un gran aporte al perfil estudiantil
al crear bases en innovacion adecuadas
para la puesta en practica en futuras si-
tuaciones. Por otra parte, la aplicacion
de la robdtica, abarca tanto construir,
mejorar y programar robots, de esta ma-

SN
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ROBOTICA EL CAMINO HACIA EL
PERFIL DEL ESTUDIANTE HISPANO

Por: Gabriela De La Carrera - Andrea Suarez / 1I°B

nera se adquieren habilidades de gran
importancia para la vida cotidiana, cémo
lo son conocimientos en mecanica, elec-
tronica y de resolucion de problemas

Los proyectos que involucran los cam-
pos de programacidn, disefio y robdtica
a menudo requieren la colaboracion de
personas con diferentes conjuntos de
habilidades, lo que nos brinda la oportu-
nidad de aprender a comunicarnosy co-
laborar eficazmente, ademds estos cam-
pos no solo son habilidades técnicas
valiosas, sino que también promueven
el pensamiento critico, la creatividad y
la resolucion de problemas, es por esto
que incorporar estos campos en nuestro
perfil como estudiantes nos equipa con
las herramientas necesarias para pros-
perar en el mundo académico y laboral
actual. Finalmente, al desarrollar estas
habilidades, nos preparamos para en-
frentar desafios futuros y contribuir de
manera significativa en una variedad de
industrias y disciplinas.



41 »

¢ POR QUE SEGUIR 0 NO

A UN INFLUENCER?

Por: Juan Diego Holguin / 5C

En un mundo digital lleno de influencers
que parecen tenerlo todo, ;alguna vez te
has preguntado si deberias seguirlos o
no en las redes sociales? La decision
de seguir 0 no a un influencer es una
eleccion personal que merece una cui-
dadosa consideracion.

Siempre dependera del contenido que
tenga el influencer, sabremos si es bue-
no seguirlo, 0 no, y tener la autonomia
de tomar el camino que decidamos.

Considero que los influencers que de-
ben seguirse, la decision debe estar
basada en el tipo de contenido que se
realice, que aporte a la conexion con

comunidades, me parece que es un
motivo para seguirlo y apoyarlo. Un
ejemplo de influencer que me parece
apropiado es y “La Granja del Borrego”
este dltimo, con casi 21 millones de se-
guidores, por el contenido que produce
en su granja en las afueras de Bogota,
un proyecto enfocado en contar, difun-
diry preservar las ensefianzas del mun-
do rural.

El joven creador de contenido conside-
ro que es consciente de los problemas
que acarrean el cambio climatico a la
produccion, alavidaenel arearuralyla
relacion que tenemos con el medio am-

biente. Por lo que el enfoque y apuesta
por practicas que aporten a una vision
sobre el desarrollo sostenible siempre
estan sobre la mesa, como su sombrero
y sus botas, accesorios que no le faltan
nunca para trabajar.

Falsite)
gNsenda

FABIO ENSENA

En dltima instancia, la decision de se-
guir o no a un influencer en las redes
sociales debe basarse en tus intereses
personales, tus valores y tus objetivos
en linea. Recuerda que tienes el control
de tu experiencia en las redes socia-
les, y es importante elegir sabiamente
a quienes permites que influyan en tu
vida digital. Mantén un equilibrio sa-
ludable y utiliza las redes sociales de
manera positiva y enriquecedora para
tu vida.

LA GRANJA DEL BORREGO
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PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS
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STEAM

Por: Thifany Isabella Naveda / 6B

Este afio el curso sexto se dedicé a hacer
un proyecto donde intentamos encontrar
una solucidn para reducir el consumo de
energia en nuestros hogares. A partir de
este tema, en las clases de fisica, mate-
maticas, inglés y tecnologia desarrolla-
mos ideas para encontrar la solucion y
pudimos saber mds sobre cédmo funciona
la electricidad en nuestras casas.

Para iniciar, teniamos que tener en cuenta
los diferentes contextos del curso, asi que
en inglés creamos planos de nuestras
casas Y la de nuestros familiares, en este
plano colocamos cuanta gente vivia alli,
el nimero de habitaciones en el hogar y
el nimero de bombillas.

Después de saber el contexto en el ho-
gar de cada uno, hicimos un circuito en
paralelo usando bombillos pequefios y
después con un bombillo normal, también
medimos el voltaje y la corriente. Con
esto, aprendimos el consumo regular
del grupo para asi iniciar a buscar solu-
ciones para bajar nuestro consumo.

Después de obtener esta informacion,
usamos las facturas de electricidad para
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identificar cuanta electricidad consumi-
mos durante el tiempo de siete meses y
cuanto tuvimos que pagar por mes. Tam-
bién escribimos un texto describiendo la
consistencia de cada estudiante en el gru-
po, confirmando el promedio de consumo
de energia que hicimos en fisica.

Para finalizar este proyecto, en tecnolo-
gia creamos unos programas en Visual
Basic donde verificamos cuanta energia
gastamos cada mes y que el total a pagar
estaba alineado con ello. Para averiguar
cuanto teniamos que pagar, sumamos el
total de energia y del aseo, asi logrando
resultados mds precisos y faciles de en-
tender. En cada una de las clases brinda-
das, identificamos las posibles soluciones
a ese consumo identificado.

Entre ellas encontramos que podemos
aportar en nuestras casas y en el medio
ambiente con:

© Apagar las luces cuando no las nece-
sitemos.

© Desconectar los dispositivos electrd-
nicos cuando no los estemos usando.

© Utilizar bombillas LED de bajo consumo.

© Aprovechar la luz natural en lugar de
encender las luces durante el dia.

© Cerrar las puertas y ventanas para man-
tener la temperatura interior estable.

@ Usar cortinas o persianas para regular
la temperatura en casa.

© No dejar los grifos goteando y repor-
tar cualquier fuga de agua.

© No abrir la nevera constantemente y
evitar dejarla abierta mucho tiempo.

© Usar electrodomésticos de manera efi-
ciente y no dejarlos en modo "standby."

© Fomentar el reciclaje y la reutilizacion
para reducir la produccion de nuevos
productos y, por lo tanto, el consumo
de energia asociado.

En conclusidn, en la bldsqueda de las cau-
sas y posibles soluciones para reducir
nuestro consumo de energia en casa es
muy importante para garantizar la soste-
nibilidad y el cuidado de nuestro planeta.
Con pequefios cambios en nuestros habi-
tos podrian marcar mucho la diferencia y
con un compromiso entre todos, podria-
mos contribuir de manera significativa a
un futuro mas verde y en cuanto a ener-
géticamente sea eficiente.

Podriamos decir que encontramos solu-
ciones para bajar nuestro consumo de
electricidad, como usar los electrodomés-
ticos solo el tiempo necesario, intentar
tener un consumo constante cada mes y
siempre revisar y verificar las facturas de
electricidad para que, a partir de esa in-
formacién, propongamos ideas en nues-
tras casas para disminuir nuestro consu-
mo y al mismo tiempo ahorrar dinero.

Ademas de encontrar la solucién al con-
sumo de energia, nos dejo aprender todo
tipo de cosas, desde saber cédmo funciona,
cémo hacer un circuito eléctrico, cémo
programar, cémo proponer soluciones
para el cuidado del medio ambiente. En
general, este proyecto fue todo un éxito
que nos marcé dejandonos ensefianzas
que pueden ser muy dtiles hoy en dia y
en el futuro.
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e DESCUBRIENDO EL

Por:0biorah Uzoh / 11B

El seminario de robotica ha sido un espacio de gran aprendi-
zaje, diversion y exploracion, creo que esto esta dentro de la
opinion general de los que lo conformamos. Ha estado lleno de
variedad contando con lecciones sobre disefio de paginas web,
desarrollo y configuracidn de juegos, al igual que la creacién de
circuitos sumado a la programacion de robots con capacidad
de eludir obstaculos.

El dmbito en el que mas nos sumergimos es en la programa-
cion de robots para que puedan eludir obstaculos de manera
eficiente. Esto implica comprender como funcionan los senso-
res, como los sensores ultrasdnicos o de infrarrojos, que les
permiten detectar objetos en su entorno. A través de la progra-
macidn, hemos logrado optimizar la forma en que estos senso-
res recopilan y procesan informacion.

Ademas, hemos aprendido a utilizar la dimension de espacios
para disefar laberintos con base en la informacidn de los sen-
sores. Esto es fundamental para que los robots puedan nave-
gar de manera auténoma y evitar colisiones. La habilidad para
programar estos comportamientos nos ha permitido desafiar
a los robots en diferentes situaciones y mejorar su capacidad
de respuesta.

El seminario nos ha proporcionado las herramientas y el co-
nocimiento necesario para aprovechar al maximo los senso-
res de los robots a través de una programacion inteligente
y efectiva junto con habilidades de suefio web. Esto nos ha
llevado a experimentar con la robética de una manera diver-
tida y educativa.

Y :POR QUE ES IMPORTANTE

QUE LOS NINOS APRENDAN
A PROGRAMAR?

Por: Juliana Castro Mesa / 4C

Es importante que los nifios aprendan a programar porque
ayuda a mejorar la Idgica aplicada a la resolucion de proble-
mas, alimenta la creatividad, y porque cada vez vamos cre-
ciendo en una sociedad que utiliza mas la tecnologia y deben
entender a no ser dependientes de esta para saber manejarla
de la forma correcta.

Ayuda a entender el funcionamiento de los dispositivos utili-
zados en la actualidad, desarrolla una metodologia diferente
para hacer cualquier tipo de tarea, aumenta el pensamiento
critico generando interés por la tecnologia. Ademas, ahora en
la mayoria de trabajos se necesita saber programar, ya que la
mayoria de los aparatos electrénicos que usamos dia a dia es
necesario que se programen.

Pero, ¢por qué es tan importante que los nifios aprendan a
programar? Del mismo modo que el inglés resulta funda-
mental en la formacién de los nifios y adolescentes en plena
globalizacion, la programacion serd una habilidad funda-
mental para la generacion de los nifios de hoy, ellos vivirdn
la era digital que ahora comienza.

La tecnologia estard cada vez mds presente en nuestro dia a dia.
Y serd necesario, en mayor o menor medida, un dominio y com-
petencia digital para casi cualquier profesional. Esto sélo podra
darse desde una adecuada educacion cientifica y tecnoldgica.
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Situada en el corazén de
los Paises Bajos y con los
canales mas bonitos de
Europa, es otra de las
ciudades que visitar en
Holanda imprescindibles

Este monumental parque urbano
se encuentra al este de Utrecht y
es un lugar ideal para hacer una
parada en el camino hacia el
Jardin Botanico.

Dentro del parque hay un carril bici,
varias estatuas y monumentos
(incluida una estatua de la reina
Guillermina que da nombre al
parque) y la casa del té. También
hay un jardin de rosas, un gran
El parque se inauguré en 1898 y estanque central y wuna gran
fue disefiado por Henry Copjin en cantidad de hermosos arboles y
estilo paisajista inglés plantas.

Holanda es un pais que se destaca en
diversas dreas tecnoldgicas y esta com-
prometida con la innovacidn, esto con el
fin de solucionar problemas actuales y
fomentar el crecimiento econdmico, su
tecnologia esta en constante evolucion
y desarrollo.

Las empresas en Holanda estan cen-
tradas en la investigacion y desarrollo,
esto les permite ser lideres industriales
en campos como la electrdnica, com-
putacion y el estudio de las propie-
dades de los materiales. Esto permite
que las ciudades en donde el sector
industrial sea una parte importante de
la economia, adopten tecnologias inte-
ligentes para mejorar la calidad de vida
y la sostenibilidad.

PARQUEADERO DE
BICICLETAS MAS GRANDE

DEL MUNDO
A

% Ubicacion
'
3
! e S0 Utrecht es una ciudad de los
. | x Paises Bajos, capital de la
& - provincia homénima. Ubicada en

Po . . laparte central del pais

by

El parking de bicis mas
grande del mundo

El parking de bicicletas de la
estaciéon central de tren, fue
inaugurado parcialmente en 2017
con 6000 plazas.  Ahora,
construido  al  completo, y
oficialmente  inaugurado, el
aparcamiento puede  albergar
hasta 12,500 bicicletas, 1.000 de
las cuales son de alquiler
municipal. En total cuenta con [
21000 m3 distribuidos en tres
plantas, lo que equivale a cuatro
campos de fatbol.

Tecnologia RFID

El ahorro en los tiempos de
gestion, la reduccion de operarios
necesarios y la préctica
eliminacion de errores en la J’
identificacion, permiten mejorar

la productividad de una amplia

variedad de aplicaciones en Sem— L
mulnples sectores. La /]\ =
identifi x . o
tecnologia RFID es un sistema B L=
fécil de implantar y gestionar

¢Como funciona?

Los usuarios ponen la bicicleta en
la base y escanean la su
identificacion, el sistema
automatizado la lleva al lugar
B destinado para su
almacenamiento ordenado.

Por: Sebastidn Ruiz - Profesor Tecnologia

En el colegio Bilingiie Hispanoamerica-
no Conde Ansurez, trabajamos el Mo-
mento Internacional, enfocandonos en
las tecnologias innovadoras y eficientes,
que se pueden aplicar en un ambiente
escolar. Se realizé un recorrido cultural
por diferentes parques y museos de la
ciudad de Utrecht, posicionando a cada
estudiante dentro de una ciudad cons-
truida con piezas pertenecientes al dis-
positivo Mtiny, el cual es un robot para
nifos de temprana edad que les permite
desarrollar su pensamiento l6gico y su
habilidad de resolucion de problemas.
En esta ciudad educativa cada estacion
era una parada para compartir la cultu-
ra, arquitectura y ambientes naturales
de Utrecht.
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A FESEED

ROBOMNS

Un restaurante holandés, ubicado en el'sU
de la ciudad de Maastricht. Dadawan, ha
recurrido a los robots para prestar el
servicio de mesas y tomar la temperatura

alos comensales.

Toma la temperatura, emite una
luz verde si la temperatura es
normal y permite que pasen a

sentarse

£l equipo robotico de camareros
esta conformado por Amy, Akar y
Jaime, quienes trabajan en
conjunto con los empleados.

£l aspecto del robot Jaime va en

conjunto con el del restaurante,

decorado con un céctel y
edamame

Un tema llamativo para los estudiantes
fue el de la empresa Engine Software,
una empresa que desarrolla videojue-
gos con sede en Hol anda, ha estado
en funcionamiento durante muchas dé-
cadas, y ha contribuido al desarrollo y
adaptacion de videojuegos en diferen-
tes plataformas.

Sin duda, el avance tecnolégico hace
parte del dia a dia de los estudiantes,
cada uno de ellos interactiia con un
dispositivo tecnoldgico por lo menos
una vez al dia, estos les ayuda a realizar
sus deberes de una manera adecuada, a
comunicarse con sus compaieros y fa-
milias y a estar informados sobre lo que
sucede a nivel mundial.




En Holanda cada vez mas se estan usan-
do robots para el servicio al cliente, es-
tos robots estan disefiados para realizar
tareas de servicio en restaurantes, como
llevar platos de comida y bebidas a las
mesas, interactuar con los clientes y
ofrecer una experiencia Unica, aunque
los robots son capaces de moverse por
todo el local, no todo estd manejado por
ellos, detrds de esto estan los investi-
gadores y disefiadores, que monitorean
sus acciones para que cada vez sean
mas eficientes.

Los estudiantes emularon la experien-
cia con el Mbot y la Microbit, el primero
nos permitia analizar y observar como
es el transporte y entrega de algunos
productos, a lo cual los estudiantes de
grado once realizaron un entorno el

cual debia desplazarse con el uso de
los sensores de proximidad y seguido-
res de linea, y por medio de actuadores,
como lo son los servomotores, recoger
y entregar un objeto. Y la Microbit nos
permite tomar temperatura y expresar
algun tipo de emocion por medio de la
matriz de leds, imprimiendo un gesto o
un sonido. La adopcion de esta tecno-
logia esta en aumento en la industria
de los restaurantes en todo el mundo,
ya que ofrece beneficios como la efi-
ciencia en la entrega de alimentos y la
novedad en la experiencia del cliente.
Sin embargo, es importante tener en
cuenta que, a pesar de su creciente
popularidad, la interaccion humana en
este sector sigue siendo esencial para
proporcionar un servicio de calidad.

Organizar un evento internacional en un
espacio escolar, como una feria cultural,

HOLANDA RESPIRA INTERES
t POR LA TECHOLOGIA
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El gigante japonés de la electronica,
sony, decidio trasladar su sede
europea de Gran Bretafia a Holanda,

enAmsterdam

000

VIDEOJUEGDE 000

Guerrilla Games. Esta empresa pertenece en su
totalidad a Sony y la podemos encontrar en
Amsterdam. Su director actual se llama Hermen
Hulst.

TRIUMPH STUDIOS: Tiene su sede en Delft, en los
Paises Bajos, Son los creadores de los juegos
Overlord y Age of Wonders.
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Engine Software: Es
una de las empresas
sobre videojuegos mas
conocidas  del pais
holandés.  Localizada
concretamente en
Doetinchem, esta
especializada en
videojuegos para
portatiles.
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un intercambio estudiantil internacional
0 una jornada de celebracion de la di-
versidad cultural, ofrece numerosas
ventajas educativas y culturales tanto
para los estudiantes como para la co-
munidad escolar en general, fomenta
la comprension intercultural, desarrolla
habilidades sociales, les da a los estu-
diantes la oportunidad de liderazgo y
de ampliar sus horizontes. Estas expe-
riencias enriquecedoras pueden tener
un impacto duradero en su vida y su
perspectiva del mundo.




ROBOTICA EDUCATIVA

SEMINARIO

EXPERIENCIAS DE CONSTRUCCION Y

PROGRAMACION DE ROBOTS

La programacion es una materia que
se encuentra presente en diferentes
ingenierias, como lo son: la ingenieria
electronica, la ingenieria robdtica, la
ingenieria mecatronica, la ingenieria de
sistemas, entre otras. Teniendo en cuen-
ta la alta demanda que tienen estas ca-
rreras universitarias, el Colegio Bilinglie
Hispanoamericano Conde Anslirez ha
implementado un seminario que busca
introducir a sus estudiantes al mundo de
la programacion con el fin de preparar-
los y educarlos en esas habilidades re-
queridas, presentando asi el Seminario
de Automatizacidn de Procesos.

¢«

Este seminario alentd al uso
de la creatividad, el trabajo
en equipo, el andilisis y el
pensamiento computacional.

)

Através del ciclo escolar, este seminario
se ha enfocado en distintas ramas de la
programacion, enfocandose principal-
mente en el aprendizaje del lenguaje de
programacion Python y del software de
programacion MBlock.

Al inicio del seminario se implemento el
lenguaje de programacion Python para
la elaboracion de distintos programas
presentes en aparatos de uso cotidia-
no, tales como: una calculadora, dando
como producto una app en la cual los
estudiantes puedan identificar si su pro-
medio escolar es suficiente para pasar
el afio, un ment de motos y un ment de
restaurante, en los cuales se implemen-

m

t6 "sentencias condicionales”.

En la segunda parte del seminario se vio
el software de programacion MBlock, el
cual se implementd para la solucion de
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Por: Valeria Calderén y Nicoléis Varon / 1IA

problemas mediante el uso de diferentes
funciones, principalmente la de detec-
cion de colores y la deteccion de objetos.
Para la deteccion de colores se programé
un robot para girar en una direccion es-
pecifica cada que este detectase el color
que le fuese asignado. Sin embargo, este
proyecto fue actualizado y dej6 de lado
la funcion de deteccion de colores, y se
programé de tal forma en que el robot
pasase por un laberinto, y que a su vez
fuese capaz de detectar objetos en fren-
te suyo para cambiar de direccion, esto
con el fin de que el robot pudiera elegir
auténomamente un nuevo camino hasta
hallar la salida del laberinto. Para esto
cada estudiante disefid su propio progra-
ma, y mediante la colaboracion de todos
los integrantes del seminario se elabord
un laberinto, integrado por diferentes
fragmentos de distintos laberintos pre-
viamente disefiados por cada estudiante.

Actualmente, en el seminario se estd
usando la deteccion de colores para que
el robot al detectar un color especifico
mueva la garra que trae incluida, tome un
objeto, vuelva a su posicion inicial, suelte
el objeto y termine asi su recorrido.

Este seminario preparé a los estudian-
tes en la programacion tanto de Python
como de robots, para que estos pudieran
disefiar su propio cddigo con el fin de
resolver los distintos problemas presen-
tados, alentando asi el uso de la creativi-
dad, trabajo en equipo, analisis y el pen-
samiento computacional. El Seminario
de Automatizacion de Procesos queda
sumamente recomendado, puesto que
fomenta el ingenio, el trabajo duro y la
originalidad en los estudiantes, habilida-
des altamente requeridas no solo en el
Colegio sino también en la Universidad.

1. Variables: IF Y ELSE.
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® DOMINANDO MICROSOFT POWERPOINT

JUEGOS INTERACTIVOS

ol |

NIVEL |

* Principlantes
* Introduccion y funcionamiento. Protacolos TCP/IP
@

NIVEL 2

* Medio
» Diferenciacion y asociacion TCP/IP

Por: Sofia Romero Moreno y Mariana Céiceres Lozano / 8A

Yo Mariana Céceres Lozano, como estu-
diante de la clase de Tecnologia, quiero
contar mi experiencia en el proyecto de
juegos interactivos de PowerPoint. En
las clases iniciales se nos dio una intro-
duccion a lo que se esperaba desarrollar
como proyecto; en parejas buscamos qué
modelo queriamos seguir, y en las clases
después se nos dio un tema de desarrollo,
(de forma individual yo manejé el tema
de protocolos IP/TCP), con este tema pre-
tendemos entender de una manera mas
interactiva que implicaba el sistema de
proceso de informacion, viendo asi como
|la informacién que manejamos a diario en
dispositivos tecnoldgicos, maneja, procesa
y administra informacidn.

PREGLINTA |

+ La mayor parte e bos arderadares incliyen TCPAP
como estindar. par fa tanta

Una vez tuvimos claro qué juego y que
informacién tenemos como recurso, em-
pezamos a crear directamente el juego.
Desde PowerPoint seguimos ejemplos ya
creados para la programacion del juego,
pero en cuanto a disefios nosotros de ma-
nera auténoma lo creamos; a manera per-
sonal, mi companera y yo utilizamos refe-
rencias visuales del juego llamado Omori.

Desde mi perspectiva fue entretenido po-
der crear este juego de acuerdo a nues-
tros gustos y a lo que consideramos que

podria gustar de manera abierta al pabli-
co, ademds, que gracias a esta actividad
aprendimos mas sobre ofimética. Una vez
ya creado nuestro modelo de juego lo pre-
sentamos ante nuestros companeros de-
mostrando de qué manera funcionaba el
videojuego y qué informacion se requeria
para explicar y aprender el tema.

skokskokskoksk

Soy Sofia Romero Moreno y quiero contar-
les lo que realizamos en el area de tecno-
logia las tiltimas 2 semanas de septiembre.

Logramos generar un juego relacionado
con diferentes protocolos de transmision.
Primero investigamos sobre la informa-
cién asignada a cada grupo, en mi caso
fueron protocolos IP/TCP, luego buscamos
informacidn sobre juegos que se pudieran
realizar en la plataforma de PowerPoint, al
inicio creiamos que era complicado y se
necesitaban demasiadas diapositivas e
hipervinculos, pero al final evidenciamos
que no era tan dificil como parecia, la cla-
ve estaba en saber el lugar de la presen-
tacion donde debia estar cada pregunta y
cada hipervinculo.

El propdsito era que el juego se compar-
tiera con nuestros companeros y de esta
manera aprendieran de una manera dina-
mica y entretenida, lo que eran estos dife-
rentes temas. En lo personal, nuestro juego
fue creado con un disefo llamativo basado
en el videojuego llamado Omori, y la idea
era que hubiera al inicio una diapositiva
que explica la informacidn, luego una figu-
ra que se desplazaba por la pantalla(Algo

similar a "Catch the apples”) al tocar el
objeto se abria una pregunta relacionada
con la informacién previamente explicada,
si se respondia correctamente se pasaba
a la siguiente pregunta si no se daba otra
oportunidad. Habia 3 niveles, uno de prin-
cipiante, otro avanzado y el tltimo BONUS.

PREGLINTA | ‘
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Nuestros compafieros desarrollaron dife-
rentes juegos muy llamativos (Ahorcados,
ruleta, etc.) Fue muy dtil y nos dejé como
aprendizaje: Nuestro tema, y como realizar
una manera mdas dinamica de aprender
aplicando conocimientos relacionados
con la Ofimética.

En conclusion, en el colegio Hispanoa-
mericano, creemos que el aprendizaje va
mas alla de los libros de texto. A lo largo
de este viaje, nosotros como estudiantes
hemos demostrado que la Ofimética no es
solo una herramienta, sino un puente para
aplicar conocimientos de manera practica.
En un mundo en constante evolucidn, nos
sentimos orgullosos de estar preparados
para sobresalir en el futuro.

iNosotros como estudiantes somos el re-
flejo de la educacidn que nos brindan: apli-
cada, innovadora y preparada para enfren-
tar cualquier desafio que se nos presente!
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| PROGRAMACION EN LA VIDA COTIDIANA

Por: Eliana Plaza / 7A

Quiero empezar por contarles el desarro-
llo de la Programacion en las clases de
Tecnologia y como nos estan preparan-
do para un futuro en el que la tecnologia
juega un papel central en practicamente
todos los aspectos de la vida.

¢

Las diferentes clases
agregan esa curiosidad en
los estudiantes de conocer el
porgué y como funcionan los
diferentes elementos rohaticos.

)

Podria dar inicio con la explicacion de
los diferentes tipos de programacion y
multiples ejemplos de ellos, realizamos
programacion en bloque y con ella hici-
mos aplicaciones maviles en las cuales
realizamos diferentes tipos de opera-
ciones matematicas, programacion y
creatividad del disefio, nos aportd dife-
rentes habilidades técnicas respecto a
la programacion como por ejemplo ver
cada una de las funciones de los blo-
ques y el grupo al que pertenecen.
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Con el diseio de estas, poco a poco
fuimos desarrollando ciertos beneficios
de la programacion que en el futuro nos
podrian favorecer, un claro ejemplo de
esto podria ser la eficiencia, como crear
un conjunto de instrucciones, capacidad
de andlisis y organizacion, habilidades
Idgicas y la capacidad de resolver pro-
blemas, también nos puede aportar dife-
rentes oportunidades de realizar cosas
como aplicaciones mdviles, sistemas
web y videojuegos usando distintas tec-
nologias, también aporta amplitud de
oportunidades laborales.

Desde estas clases siento que nos
pueden aportar diferentes elementos
de aprendizaje, los cuales nos pueden
abrir muchas puertas tanto ahora en
secundaria como en un futuro cercano
a la universidad. En la actualidad este
tipo de habilidades son muy buscadas,
como lo es también la robética, ya que
no solo aprendemos de habilidades
técnicas, sino que también nos incen-
tivan a la creatividad, como podemos
resolver problemas y plantear dife-
rentes soluciones.

Desde las diferentes clases agregan esa
curiosidad en los estudiantes de cono-
cer el porqué y como funcionan los dife-
rentes elementos robéticos y esto hace
que las clases sean mas dinamicas con
los diferentes retos que tienes que rea-
lizar con el robot con la meta de poder
completar el desafio y ver el resultado
de ello.

Para finalizar estas clases nos benefi-
cian mucho en nuestra vida diaria, abre
muchas oportunidades y desarrolla cier-
tas habilidades que en el futuro nos van
a facilitar la bdsqueda de empleo.

‘[E i g



TENDENCIAS EN

REDES SOCIALES

Y COMUNICACION
DIGITAL

iPer qué seguir e ne a un
influencer? ;Céme ser un
influencer con contenioo que
cambia les compertamientes Oe
las persenas?

Por: Leonardo Cérdenas/
Director de Tecnologia

En la era digital en la que vivimos, las
redes sociales y la comunicacion digital
han transformado la forma en que nos
conectamos, compartimos informacion
y obtenemos entretenimiento. Uno de
los aspectos mas destacados de esta
revolucion digital es la aparicion de los
"influencers", personas que han adquiri-
do una gran cantidad de seguidores en
linea y que tienen el poder de influir en
las opiniones y decisiones de otros.

Un golpe de suerte, una personalidad
arrolladora, un alto sentido de la diver-
sion o de sacar del dia a dia o un estudio
de mercado de alto nivel han llevado a
estos personajes a ser mas importantes
que los medios de informacién tradicio-
nales y es por esto que analizaremos
algunos temas que podrian interesarnos
desde lo positivo y lo negativo.

¢Por qué seguir a un influencer?
Aspectos positivos

- Inspiracion y entretenimiento: Los
influencers a menudo comparten con-
tenido que es inspirador, entretenido o
informativo. Que pueden ayudar a sus
seguidores a descubrir nuevas pasio-
nes, hobbies o perspectivas de la vida y
por qué no dar una orientacién vocacio-
nal que antes no estaba catalogada.

- Consejos y recomendaciones: Mu-
chos influencers se centran en nichos
especificos, como la belleza, la moda, la

tecnologia, areas académicas especifi-
cas o la salud. Seguir a un influencer en
tu drea de interés puede proporcionarte
consejos Utiles y recomendaciones.

» Comunidad y conexion: Las redes so-
ciales permiten a los seguidores conec-
tarse con otros que comparten intereses
similares. Los influencers pueden crear
comunidades en linea donde podriamos
llegar incluso a interactuar y compartir
experiencias.

Aspectos negativos:

Aqui es relevante tener en cuenta que
los influencers mds exitosos cuentan
con equipos de mercadeo que tienen
calculado el tipo de material, la dura-
cion y la forma como atraer a sus au-
diencias, asi que no son del todo autén-
ticos o reales.

Muchas marcas publicitan y le apuestan
a tener una gran cantidad de visualiza-
ciones de sus productos, mayor engage,
interacciones que generen dinero, sin
importar si el contenido es propio, im-
provisado o tenga bases sélidas, con tal
que este genere una rentabilidad, polé-
mica o fama.

Algunos aspectos son:

- Contenido superficial o no verifica-
do: No todos los influencers producen
contenido de alta calidad o verificable.
Es importante evaluar la credibilidad y
la fuente de la informacion compartida.

« Presion social y materialismo: Algu-
nos influencers promueven un estilo de
vida excesivamente materialista o pue-
den generar presion social para que las
personas sigan tendencias insostenibles.

« Privacidad y seguridad: Compartir de-
masiada informacion personal en linea
puede tener riesgos para la privacidad y
la seguridad. Los seguidores deben ser
conscientes de los limites y las precau-
ciones necesarias al interactuar en las
redes sociales.

Es importante reconocer que no todos
los influencers estan asociados con
estos aspectos negativos, y muchos
utilizan su plataforma de manera res-

ponsable y auténtica. Sin embargo, es-
tos problemas destacan la necesidad
de un mayor escrutinio y regulacion en
la industria de la influencia digital y la
importancia de que los consumidores
sean criticos y conscientes de las moti-
vaciones detras de las publicaciones de
los influencers.

Si se quiere mantener al tanto de las
tendencias de la evolucién que ha te-
nido el panorama digital, como crea-
dores de contenido o usuarios en ge-
neral que quieren estar actualizados
en la forma de comunicarse, se deben
tener claros ciertos puntos antes de
emprender este camino.

Se debe identificar cual es la razén o mo-
tivacion para ser influenciador, una vez
se tenga claro, se debe relacionar de qué
manera se puede mostrar el contenido, y
que este pueda aportar o apoyar algun
tipo de causa. Finalmente, pasamos al
coémo, en todo proceso, se debera identi-
ficar la estrategia para dar a conocer tu
material, pero lo mas importante es que
sea una conviccion propia y no esperar
que sea de agrado para todo el mundo.
Y lo més importante, debes tener el ca-
racter, capacidad y manejo emocional
adecuado, para afrontar el éxito, la de-
rrota, los que simpaticen contigo o, por
el contrario, tengas detractores.

En resumen, si crees que se te facili-
ta mover masas y tienes capacidad de
convencimiento y quieres ser creador
de contenido, lo que se debe recordar
es una frase de un influencer actual: “Sé
constante y trabaja duro. No esperes
que el éxito llegue de la noche a la ma-
Aana" Luisito comunica.

Los influencers pueden desempeiiar
un papel positivo en la vida de las
personas al inspirar, educar, empo-
derar y conectar a comunidades en
linea. Sin embargo, es importante
que tanto los influencers como sus
seguidores sean conscientes de la
responsabilidad que conlleva esta
influencia y que se promueva una
relacion ética y transparente en la
industria de la influencia digital.
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En el seminario robdtica educativa nos
han ensefado diferentes técnicas de pro-
gramacion, las cuales se pueden aplicar
en nuestra vida cotidiana, ya que nos
ayuda a resolver situaciones, o proble-
mas que se pueden presentar en la vida
real, ademds de esto hemos aprendido
a programar robots para que cumplan
diferentes funciones como son detectar
objetos, colores 0 moverse para diferen-
tes lados depende de la pista o el terre-
no y de su condicidn, tanto las microbits
como el MBot pueden ser programados
para mostrar imagenes, c6digos o pala-
bras. Este seminario es muy divertido y
se aprende mucho acerca de las nuevas
tecnologias y la programacion de estas.
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Adicionalmente, la programacion de
Mbot ha sido llevada a cabo al campo
practico, desarrollando distintas acti-
vidades como lo son la modelacion de
laberintos y distintos obstaculos que el
Mbot debe esquivar. Este tipo de activi-
dades hace que los estudiantes desarro-
llen sus capacidades para resolver pro-
blemas |dgicos y favorece la aplicacion
de la creatividad en el ambito académi-
co. Desde el Seminario de Robética Edu-
cativa hemos aprendido a aprovechar la
tecnologia mediante la programacion,
dando una aplicabilidad para situaciones
reales. Este es el primer paso para vernos
inmersos en el mundo digital, el cual es
el futuro de las proximas generaciones.

DESARROLLANDO MENTES CREATIVAS Y

TECNOLOGICAS: NUESTRAS AVENTURAS EN LA

CONSTRUCCION Y PROGRAMACION DE ROBOTS

Por: Sumuel Bolaiios y José David Casas / 1A

Para nuestro perfil de estudiantes es
muy importante tener conocimiento
de programacion y saber como apli-
car este mismo en el funcionamiento
de los Mbots. La programacion es una
habilidad fundamental en la sociedad
actual. Esto nos permite aprender so-
bre la resolucion de problemas, nos
amplia la creatividad y es esencial en
numerosos campos, desde la tecnolo-
gia hasta las habilidades matematicas.
Ademas, nos ayuda en el pensamiento
ldgico y a la adaptacion a un mundo
mas tecnoldgico. Por estas razones,
aprender programacion es crucial
para el futuro académico y profesional
de cualquier estudiante.



COMO NOS PREPARA
PARA LOS TRABAJOS
DEL FUTURO
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Por: Leonardo Cérdenas / Director de Tecnologia

"Tachys," que significa "rapido," y "gra-
phein," que significa "escribir," aunque
lo que literalmente significa es "escri-
tura rapida.

Si reconoces los términos de taquigrafia
planteados en el primer parrafo, ya tie-
nes un par de afos, si no lo reconoces,
les cuento que es un método de escritu-
ra abreviada que utilizaban las personas
para tomar apuntes, hasta final de los
anos 90 “qué época’, y que luego fueron
sustituidos paulatinamente por la tec-
nologia del casete hasta las grabadoras
digitales, pero que hoy en dia ya no la
vez ni légica pues “dictarle al compu o
al celu” es tan comin que ya no se ve
como tecnologia siquiera. No lo veian
los directivos docentes de mi época y
no los culpo, pues para esos anos ini-
ciaba la época de las computadoras en
Colombia, 1990 y creer que algtn dia los
dispositivos tecnoldgicos basicamente
fuesen auténomos cuando ni los celu-
lares existian, no era facil de visualizar,
sin embargo, llevar los equipos compu-
tadores a las aulas de mi Colegio, fue un
primer avance para mi vocacion.

Como Director del Plan de Desarrollo
Tecnolégico, tampoco tengo claro lo que
va a suceder con la tecnologia en 20 o
30 afios, pero lo que hoy tenemos claro
en el equipo de Tecnologia, es que nues-
tros nifos se preparan con las mejores
herramientas, con recursos digitales de
calidad, aplicaciones educativas, plata-
formas en linea, bibliotecas virtuales y
contenido interactivo que enriquezca
dia a dia el aprendizaje.

Los pilares que queremos seguir forta-
leciendo con los nifios del Hispano, son
poder seguir promoviendo y avanzando
a nivel tecnoldgico, con programas, ac-
tividades o desarrollos curriculares que
los preparan para afrontar los trabajos
del futuro, creando su propia visual
de como llegaran a ser o trabajar en
un proyecto, teniendo bases tedricas
y practicas hoy en las aulas de clase,
estas son:

« Algoritmos, pensamiento computa-
cional y programacion: todo es mejor
y mads fécil cuando se identifica el pro-
ceso, y de esta manera se detalla cada

vez mds. Herramientas que permiten
establecer un proceso, que pueda ser
revisado y actualizado por otros. Desde
Preescolar se empieza a tener contacto
con la tecnologia, por medio de robots,
programacion, dispositivos y aplicacio-
nes que estan disefados para ser intui-
tivos y faciles de usar, lo que permite a
los nifios explorar y aprender de mane-
ra independiente.

- Robdtica: Algin dia esto lo po-
drd hacer una maquina, comprender
cémo funciona la electricidad, como
trascendio a la electrénica y como se
programan los dispositivos electrdni-
cos, visualizando que cada parte de
nuestro cuerpo esta siendo creada por
la tecnologia(sensores). Visualizar la
construccion de proyectos a escala en
el laboratorio de robdtica.

- Ofimédtica y analisis de datos: Ya no
solo se trata de organizar el “escritorio”
y hacer y guardar bien documentos
para presentarlos, ahora necesitamos
que se analicen y se automaticen las
decisiones que podemos tomar con
ellos. Crear una base de datos y analizar
su contenido a través de tablas dindmi-
cas o reportes generados en Access.

- Disefo: Una de las dreas menos va-
loradas, pero que requiere mas crea-
tividad, concentracion y manejo de la
imagen. A través del disefio se puede
llegar hacer aportes también sociales,
crear disefos para ser impresos en 3D
de piezas que pueden mejorar la movi-
lidad de una persona o un animal con
discapacidad.

La preparacion de nuestros estudian-
tes para los trabajos del futuro es una
tarea crucial en un mundo que evolu-
ciona constantemente. Las aulas de
clase deben adaptarse para equipar a
los estudiantes con las habilidades y
conocimientos necesarios para tener
éxito. Esto implica no solo la adquisi-
cién de conocimientos, sino también el
desarrollo de habilidades, actitudes y
mentalidades que les permitan prospe-
rar en un mundo laboral del mafana en
constante cambio.
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{l Los cientificos dicen que

estamos hechos de atomos,
peroc a mi un pajarito me conté qQque
estamos hechos de historias.yy

Eduardo Galeano




Cuando estaba en sexto grado recuerdo
que con mis compafieros contabamos los
afios que faltaban para graduarnos y
ese 2023 se veia lejano, por lo que me
parece irreal que ya estemos en él, y que
solo falten dias para terminar una etapa
tan linda y en ocasiones compleja como
lo es el colegio. Considero que el colegio
no solo ha sido un espacio de
enrigquecimiento intelectual, tambien ha
sido el lugar donde se han formado las
pelaciones mas duraderas, se han
generado las ensefianzas mas grandes y
donde cada compafiero ha tenido la

oportunidad para descubrirse a i
mismo. Ne siento agradecida por las
experiencias buenas y por las personas,
en especial con Gaby y Las Villas, que se
han vuelto una parte esencial de mi dia
a dia. De igual Porma, quiero agradecer
a mi grupo de metodologia, Juliana y
Sarmiento, por acompafiarme en este
proceso. [ambién quiero agradecer a
mis papas, a mis profesores y a todos
los que han hecho posible mi progreso
este afio. Les deseo lo mejor a fodos.

Al [argo de estos 13 afios, he crecido
como persona y ser humano. acompcﬁoda
de mis amigos mds cercanos. Una de ellos
es dara, mi mgjor amjga. Hgmos Pasodo
por muchas cosas 4 tenemos mnumerables
recuerdos. le agmdezco por acompafiarme,
estar a mi lado y nunca deJarme sola en
este cammo. A gsteban mi medor amigo,
mt}Po, ngD ! Sofi R mis mejores amiqas,
ho‘j mi mundo no seria tan divertido %.on
hermoso si ustedes no fueran Par’r.e (?e el.
A nuestro grupo de amigos leg gfrudezco
por las aventuras que hemos vivido Juntos.
son molvidables. [q‘o Puedo esperar para

ver qué mos depom el futuro. e que
vendrdn muchas aventuras mds. ¢l co[egro,
mj_segunr:'m casa, me ensefi6 muchas cosas.
Todos los aPrendiijes que me dejaron los

rofes los cphcaré ahora en eﬂla nueva
etaPo de lo vida. Estar en |l grudo es una
exPe_ﬂencm L’_m!ca_g serd Por slempre _una
de mis favoritas mcluso si marca el findl.
SiemPre llevare conmigo todos los afios
que pasé en el coiegio. un Per‘iodo lleno de
recuerdos que se conservardn en mi
memoria y que se han convertido en una
parte esencial de mi historia.




Mi nombre es Esteban Guerrero.
Mi historia en el Hispano comenzé
cuando entré en primero. Uno de
los afios mas especiales fue 2019,
cuando estaba en séptimo. Fue una
época que se caracterizo por los
regafos, pero las risas no faltaron.
No oluido los shows de Pinal de aiio,
las casas cuando iba a la lidicas de
tenis y natacion, las clases de
musica cuando me sentaba a tocar
la guitarra en las bancas de madera,
y las clases en el antiguo salon de
arte, Destacd mis amistades mas

uerrero

A lo |argo de estos afics. he oprendiu'o
mLLCPLiCIS COosas de |C|-S C!GSBS con Pm{esores
como Lucumi, Jose Luis 4 Sebastian,
ertre otros. quienes nos ensefiaron la
fmportancja decHo unidad, de la promocién,
la m{egrocion y el constarte estuerzo por
ser mejores personas. Ademés %rac'ras d
C0|egia me brmds amistades solidas con
personas extraordmarias con las que he
comparhdo mnumerables eyperrencias,
como las lunadas 4 las convivencias, y que

importantes, fingie y  Mapo,
Anabella, Paula, Gabi Ospina, Vicky,
Gaby, findrea y Karen. Estoy
agradecido con Dios y mis padres.
Despedirme del Hispano es dolo-
roso, pero he uvivido momentos
especiales en cada rincon del colegio
y mi amor por el perdurara
eternamente en mi corazon, donde
recordare buenas memorias llenas

de risas Y Pelicidad.

habt considero como parte de mi familia,
como Oscar, (Mlate. j:mrdj, Juanfe, entre
otros. De iguﬂ’ manera, hemos enfrertado
desafios, tarto por la Partida de omigos y
Pm{esores que dejaron ¢l Cofegja como
por ofgunos momen{os dificiles que VIVIMOS
como Promocién. om embargo, estos
desafios nos han fortdlecido como grupo y
nos han Permiﬁd{) crecerJuntm.




(e queda darle las gracias d Co|egi0. 4a
e esjtapo un lado de mi que nunca me
rmcgmé ver. ("l ensefi6 a ser af?radecndo
con las personas que de verdad valen la
pena. (Oracias cofeglo por cada aventu_m
y por cada regaﬁo de ’vdr_:, (Gracias
co!_e?no por P?esentarme a mis mejores
amistades. gracias co[eglo por correginme
g oHudarme a ser mejor persona cada
ia. * gracias P:_‘mfesores por tenerme
paciencia Y - siempre estar para mi

cuando lo necesite, gracias Juan bl
por nunca abandonarme y siemprje
estar firme para mi (oracias a mis
compafieros  por recibirme con los
brazos abiertos y munca dgjarme de
lado porque pase lo que pase sé que
Voy @ co?ﬂar con uste}es en mi futuro.
So?o Puedo decir que la wida es
extrafia, por eso le sonrio siempre.

Entré al colegio en el 2011 al grado
kinder, desde que entre me he sentido

muy bien y estoy muy agradecido con
este colegio ya que fue el creador de
la mejor etapa de mi vida, y me hizo
conocer a las personas mas increibles
que tengo, en mi epoca de preescolar
recuerdo mucho los personajes de la
semana Y tambien la piscina de
pelotas. El colegio se conuirtié en mi
segundo hogar en el que siempre fui
Peliz y aprendi a ser mejor persona,
también aprendi acerca de los valores
que es lo mas importante que una
persona debe tener y entender.
Recuerdo mucho al profesor Jairo
de sociales y también quiero mucho a
Caro de tecnologia, Sebas de fisica y
tambien recuerdo mucho a Lucumi.

Los que llevo en mi corazén siempre
seran los que estuvieron para mi,
Jaime, Juanpa, Fede, Obi ,Sami,
Johan, Juli, Santi, Sarmi, Ariki
Wilson y Jhan los quiero mucho.




la PR

Yo soy Juan Felipe Cubillos.
Estudiante de la Promocion 2023.
Durante mi periodo en el Colegio
he tenido multiples vivencias y
aprendizajes hermosos.

Lle agradezco a fodos mis
compafieros la compafiia y apoyo que
me dieron durante mi vida en el
Colegio; a mis amigos mas cercanos
como Daniel Prieto, Juan Diego
Hincapie, Mateo Adriano y mi
Cabildante y actor favorito Oscar
Marin. Le agradezco también a varios
profesores con los que estuve en la
institucion como Juan Pablo Poveda,

Y% soy Juan Diego Hincapié, estudiante de
6(‘] 2023 del curso A, mi Perkodo

Diego  Lucumi, Jairo Ramirez,
Martica Ruiz, Jonathan Prieto,
Vanessa Franco y la profesora
Carolina. Ya que considero han sido
gjemplares en mi desarrollo como
estudiante y como persona.

Rezlimente le deseo al resto de mis
comparieros un excelente futuro en
sus carreras universitarias y su vida
personal. Espero que sepan que
pueden contar conmigo para lo que
necesiten. Qué Dios los bendiga y luego
hos reuniremos a comer Prisnacks.

y t}empo en el Cofegio fue excelente, v
que pude comportir con mis compafieros
los pude conocer de una mejor forma, unos
ghora son como  hermanos, que me
apoyaron en momentos buenos Emafos. por
otro lado, los Pr{}fesores tombien fueron
una gran ifluencia Yo que estos me

udaron a entender distintos temas que me
serdn Ghles para la carrera que vaya @
estudiar en un futuro o muy ngono.
ﬂdemds, SUS cfases eran muy buenas y uno

ﬂdemds, Sus c’ases enan muH buenas H uno
no se aburria en casi nnguna, por otro lado

los experiencjas en el o|egm fueron muy
bonitas ya que me c:yudcron a ser lo que
s0y hoH en dia. &n el HisPanoomericono
llevo 4 anos, afos en los cuales apnendi
bastartes cosas que me pueden CIEJLlC‘Gr‘
para mi futuro y para que esté cerca del

éxito en el futuro.




Gracias a esta comunidad por
ensefiarme tanto, por darme un
lugar donde ser y crecer. A
todos mis amigos gracias, por
darme una oportunidad de
conocerlos y de quererlos, han
hecho mi vida mas alegre y
divertida. Gracias a mi familia
por desearme lo mejor. Ahora
me ire, con g¢ran felicidad de
culminar este importante paso
de mi vida y sé que viene mucho
mas. Estard siempre en mi

mente lo mucho que recibi en
este lugar. ff pesar de sentirme
lejos de estar preparada para
despedirme, en estos Ultimos
dias, lo dnico que puedo pensar
es en lo mucho que les deseo el
bienestar, éxito y felicidad.

Irse es dificil, alejarse de lo que
algun dia fue un lugar seguro.
fun asi, los recuerdos siempre
nos traeran de vuelta.

Desde que m hermano estudic en este
co|egio nos han ncog}do como familia, mi
mgreso a esta institucion fue en el 20 en
¢l gro&o transicion.  (Muchos de  los
recuerdos que tengo son en Primaria Yo que
En esos {F&mPOS hﬂcjﬂm{)s rlmCldClS €n e‘
co|egj0 y eran genia|es, tambien tuvimos
vkna]es a diferentes _|g9ares Jun_{os como
romocion Y estos viges nos unieron mds.
Emblé‘ﬂ tuve la oportumdad de expfomr mis
mtereses académicos y extra~ curriculares,
lo que me ayudé a descubrir mi Pasi{')n por
e| U.tbﬁl| e ”eV{] Ul'esde gmdo 5 l:]l €n |{]
cual el cjegio me ha aPoHado mucho. A

pesar dle los desafios. el grado [l fue un
afio gnrrq};ecedor que lmelfregaré ara el
proximo caPJtufo de mi vida. Fara fmalizar
quiero agrudecer a todos los Pro{esores !
personas que estuvieron Junto a mi en
estefroceso y por apoyarme aHudarme
cuando sjemPre lo necesite. voy @
extrafiarlo mucho ya todos los Profes de
este co|egjo ya que con cada dia hacen
ue nosotros estemos bien ! conformes
con la mstitucion generando un ambiente

Gmigabfe y de aprendizgje.




Llegue hace 3 aiios al Hispano, aun
superando el periodo de la Pandemia
y sintiéndome imuy desorientado.
Mortunadamente  forme  nuevas
amistades y me adapté rapidamente,
a la vez que mejoraba en mis niveles
de inglés y Prancés. Sin importar la
dificultad de los desafios que el
colegio me ha puesto, he madurado
cada vez imas, en mis relaciones y mi
forma de actuar. Tambien he sido
capaz de expresarme Y trabajar
libremente, en eventos como Hasimun
o Halloween, donde vesti mi traje

Quiero agradecer a todos los Pro\fe.sor\es por
SUS grcmge.s ensefianzas el {rempo que
dedicaron para ser m?(jores personas, %uiero
destacar a mis hermosas amigas ue skempre
estan para mi y me han aPoHa(}o en todo,
voy a extrafiar tanto los saludos de las
mafianas, la hora de chisme, hasta para ir d
bafio me van a hacer falta, las amo con todo
mi - corazon y en verdad no s como

Purry, pues el Hispano ha sido muy
alentador respecto a la formacion y
libertad de expresion de los
estudiantes. Agradezco mis apren-
dizajes de varios profesores como
Jonathan y Betsy, a mi familia, y a
mis amigos, que e ayudaron a
confiar mas en mi mismo. Gracias
por acogerme en esta ¢ran familia
Hispana. espero que el Puturo nos
traiga grandes experiencias a todos,
brindo por ustedes.

ugm&ecerfe.s todo lo que han hecho por mi
a lo |argo de estos arios. A todos mis amigos
los voy @ extrafiar un monton, gracias por
este tiempo comPurthdo, por las risas y por
molestarme  todos los dias. Los amo
muchisimo 4 les deseo lo mepor de este
mundo, que Indo haber coimiido en esta
etapa con ustedes.




momentos divertidos.

Quiero agradecer a todos Imis amigos
por siempre estar ahi, por fodos los
momentos compartidos y todas las
veces que disPrutamos junfos en
fiestas, salidas, el viae a Tabio y
muchas mas. Finalmente darles las
gracias a los profesores  Sebas,
José Luis, Carolina y Jonathan,

En el Hispano aprendi a ser un estudiante sobresaliente en
cada aspecto. Entré en grado 6, y desde un principio senti que
hacia parte de una familia, ademas, recuerdo todas las
actividades que hice con mis compaieros, los dias de la
Pamilia, amor y amistad, vigjes, torneos de Pitbol y mas. No
voy a olvidar las llamadas de atencion por llegar tarde, las
bromas empanadas que haciamos, y tfodos los otros

Lleque d Hispano en AOII llena de
dud%s e inseguridades sobre si mi
adaptaci()n seria buena o si me sentiria
a gusto con !os_ personds  que
encontraria en el camino. Sm embargo,
nunca esperé  que este iugar se
convirtiera en una segun&a casa para
mi, donde conoceria a Prmfesores y
amigog _Unicos CFLB me llenarion de
conocimientos, valores y recuerdos que
cambiarion mi wida. Cstos  seres
humanos me ensefiaron lo bello de la
vida, y a pesar de venrr de iugares
distintos, me aceptaron por cLuien era y
me acompafiaron hasta el findl. EsPero

incluyendo a los que ya no estan,
como Lucumi, por darnos ensefian-
zas mas alla de lo académico y por
hacer que la enseiianza sea algo
divertido, que genere interés por
aprender Y no algo que se convierta
en una obligacion.

tener siempre a mi lado a la sefiorita
"h'mPia de Euevoq, las villas y mi grupo
de metodo‘ogia, quienes  me
demostraron el valor de tener a afgujen
en q}uien confmr y los “eyare en mi
corazon por siempre. Gracias a todos
los que formaron parte de la
rromomdn_ y aunque estamos en el
ugar donde cada wo debe empren&er
su propio camino, espero que la vida
nos vuelva a Jurtar y que en cada
universo distimto me vuelva a tocar mi
altimo afio con ustedes.

Los amo. Faula.




Durante mis aiios de colegio, he
crecido tanto academica como
per'sona|rnen’re, gracias a mis pro-
fesores y compafieros. El colegio
me enseid independencia, tole-
rancia y respeto por las opiniones
ajenas. Disfrutée de experiencias
memorables, como juegos en Edu-
cacion  Fisica y liderazgo en
Kickball. Los profesores fueron
guias rigurosos Yy promouieron la
creatividad. Les agradezco a todos
mis directores de curso, ya que de

(epana

cada uno de ellos aprendi algo
nuevo y valioso. Aprendi tambien
como manejar Mis emociones Y a
como tratar a las personas de una
buena  manera, adicionalmente
aprendi lo que es tener una amistad
no solo con compafieros, sino con
profesores. Estoy agradecido por
estas experiencias y se que el
colegio seguira enriqueciendo a
Puturas deneraciones.

I e il

Les ugradezco a mis compafieros por
aHudurme § sacarme una Sonnisa en
mis momentos mds dificiles, a mis
Profesores que me acompafiaron
durante esta etapa, me apoyaron y
confiaron en mi. -Edos los Intercursos
en los que Parﬂcipamchuntos como
Fromocion, dando lo mejor de nosotros
en todos los Par{Edos, siempre
teniendo sed de victoria.

Tﬂmbjeﬂ, [e Ggr‘ﬂdezc(} G[ CO' jO POP
dgjorme ser Pcrrte de su Sjeccién
Depor’civa y ax:]udcrrme a mgjomr en el
deporte que amo. dandome la opor-

tunidad de demostrar lo que soy
capaz y mis habilidades que Puf} con
el a oyo de los entrenadores. Le
agradezco a mi Pro{esores que me
ensefian a mejorar como persond Y a
mis compafieros a siempre estar
dmpuestos a apoyarme y aceptar‘me
COMO SOy,

(racias a todos por acompafiarme
estos altmos afios los quiero mucho
mds que una promocion  Se
VO[Vler'On {:ﬂmlllﬂ.




Hoy puedo decir que una etapa
se esta cerrando para iniciar
una nueva, si me preguntan que
siento, no podria responder con
solo una palabra, pues siento un
millon de cosas; emocion, miedo,
anhelo, angustia, Pelicidad,
tristeza. Diferentes emociones
y sentimientos que chocan
entre si, pero hatj una en
singular, agradecimiento, desde
hace 9 afos que inicie en el

Hispano y mi lista de agra-

Deafiallog

decimientos  crecid, agradeci-
mientos  para  profesores,
amigos, personas que ayudan
en el Colegio y mi familia. Al
hacer esta despedida me doy
cuenta de lo afortunada que he
sido, de lo querida y amada que
soy y seré. Me doy cuenta de
un millon de razones mas para
agradecer por estar en este
lugar y en este momento.

GRACIAS.

Ahora s imFartante recordar a las
Profesoms que marcaron mi vida escolar,
(Claudia Du(a}ue, Marta C. Nata Urrego, Lueu,
Josesito anriclue, Adri SastOQue, J{)nng,
Oscar y por supuesto. lvancito. Gracias o
i
todos ustedes por acompafiarme estos afios.
P i
PO ensefiarme @ ser unapersong m{egrcf.
por confiar en mis habilidades y por ser
Pﬂr'{e de |OS meJOFeS UﬁUS de mi Vlfd(}. POr'
u|tjm0,ﬁgracéas a mis papds por escoger el
mP:jor ofegéo del mundo. for meulear en mi
los valores que me carac erizan, por hacer
todo lo POSIHE por verme feliz, y por
lenarme de amor condicional y  simcero.
N

(racias ¢ m tio por siempre estar ahi
cumdo lo he necesitado. gracias a mis
abuelitos por ogudarme en lo que Pueden.
(racias @ mi hermano, a mis primos, @ mis
tios, a Bett § a toda mi familia. Los amo

PROM 20 y les deseo ewito, paz y

felicidad en sus vidas.



Cstos dos afios en el Hispano han sido una
experiencia mcreiblel Una de las Partes mas
memorables ha sido la maravillosa amistad
jue he cultivado con mis gmndes amigos:

ulian Vega. mgjo Ortiz y Nico Varon.

Le quiero dar las gracias a este
colegio por la oportunidad que
me dieron, por darme ese voto
de confianza cuando no venia
de la mejor situacion. Del mismo
modo, agradezco a mis amigos Yy
compaiieros por darme dife-
rentes perspectivas de mi vida y
hacerme madurar, sin dejar de
lado a Rosita y la profe Caro que

me apoyaron incondicionalmente.

Juntos, hemos compartido risas, aventuras 4
momentos molvidables tarto dentro como
fuera del Co[egjo. HDH en dia, estamos
ansiosos por nuestro proximo nge a Villa
de Leljvu que estamos organizando. donde

segummente VIVIremos nuevas aventuras y
crearemos mds recuerdosljuntos. No puedo
termmar s exrresar mi prmfundo
qgmdecrmlento a los rgaersonas que han
dgjado una marca spgn' icativa: mis amados
Pdd:‘es, por su Puesiq mis q.uemdos amigos,
d Prmfesor José Luis por su_paciencia,
dedicacion y canifio, y también a Rostta, por
su. compaiiia P apoyo constante. [Gracias,
H!spano. por Tormar Parte de mi historia #
brindarme un [uqar donde crecer y aprender




Quiero agmdecer a ms apds que,
desde el primer dia hasta es[)e momento,
han estado ahi para mi en cada paso del
cammo. Han sacrificado  tanto para
brindarme las oportumdades y el apoyo
que necesitaba Furu tenes_‘ exito. y no
puedo expresar [0 aglradeu_dq que estoy
por ello. €l amor mcondicional y su
esfuerzo incansable han sido el motor
que me ha impu|sa&o a superar desafios
y dlcanzar mis metas. A mis compafieros,
quiero agradecer!es. este vige ha sido
un caPi{ufo molvidable, lleno  de
recuerdos y averturas que atesoraré
para siempre. No Puedo evitar sentir

&ue los voy a extrafiar terriblemente.
0 quiero que este vigle Hegpe a su fin,
pero sé que lo que comparhmas nos ha
unido de una manera especaa!, lo mejor
etaPa. la wivi con personas que se
uedomn siempre en m corazon. Sam,
?%Po, ﬂngje, maJ'o ? Juan Fablo han
sido mi apoyo constante, mis confidentes
y mis compatieros de aventuras. Esper‘o
que siempre mantenfamos viva esta
amistad que ha crecido entre nosotros.
Los amo locos <3.

No hay palabras de agradecimiento
que puedan saldar mi eterna
gratitud a las personas que me
acompafaron a lo largo del camino,
aquellas  personas  que  me
levantaron cuando era apenas un
pequefio nifio tartamudo y ahora
pueden ver al hombre Puerte y
valiente que gracias a ellos se ha
creado. A mis buenos compaeros,
mis amigos del alma y los maestros
que me ensefiaron les deseo lo
mejor para ustedes, que sus pies

(lavac Yiers

4w

nunca fropiecen y sigan fuertes en
este mundo que constantemente
desea devorarnos.

Finalmente, gracias Hispano,
gracias mi Colegio querido que
siempre ha puesto su escudo en mi
alma y corazon, jamas olvidaré las
herramientas que el Hispano-
americano me dio para afrontar
este largo vigje llamado vida.

Nos veremos mas alld de la
frontera.



nga&ezco a mis amiqos y compafieros por los
buenos momentos Pasados durante toda mi
estadia en el Co|egm Yo que s ustedes no
hublera sido lo mismo cifo&os estos  arios,
tambien quiero agradecer a mis padres por
darme o CLE;ortunidgad de estudiar enPg HEPCE\D,
y por aftmo ctmero agrﬂdecer a los pm{esares
que me ensefiron a ser responsab[e.
resPetuoso. solidario, Puntuc[ y auténomo.

Recuerdo los Primems afios que estuve en
el Co?egio 4 cuando me empezaron g recibir

Es momento de despedirme del
lugar que me ha dado los mejores
momentos Y recuerdos vividos, los
cuales han quedado guardados en
mi corazon. Quiero agradecer en
primer lugar a mis papas, son el
mejor regalo que me ha dado Dios
y la vida. fAAgradezco también a los
meesl en especial a luan, gracias
por su apoyo Yy orientacion. f mis
hermanitos, ustedes han sido mi
familia elegida, y aunque nuestros
caminos nos llevan en direcciones
diferentes, sé que la amistad que
hemos construido sera para

mis amigos, las risas con mis amigos en c[qsa
y en los descansos Jugando futbol, tambien
recuerdo los bailes de fin de afio con su
respectivo atuendo, recuerdo la vez que
fu vjqje escolar en Cuarto i]rjao,
tombién no olvidare las clases virtuales
durante la Pandemm donde siempre estaba
en llamada con mis amigos, y los torneos de
futbol entre cursos, siendo campeones este
altimo afio.

ieparnof

siempre. A mis amigas, eracias
niiias por ser incondicionales. f mi
grupo de amigos, jamas olvidare
los momentos memorables. Estoy
emocionada por lo que el futuro
nos espera, estoy segura que
seremos muy exitosos, pero sobre
todo felices y no se olviden de
guardar todos sus recuerdos en
jPotos!  jEsperen.. una foto!
Recuerden hacer todo con amor y
desde el corazon, los amo <3




Recuerdo como si fuera ayer., la
incertidumbre y miedo de entrar a
esta institucion, pero mis compaieros
desde el primer momento me hicieron
sentir como en casa, fomandose el
tiempo de invitarme a conocerlos a
pesar de la situacion adversa que
viviamos con una pandemia en curso,
esto me demostrd desde el primer
momento que fui un afortunado de
haberlos encontrado en el camino y
tener amistades reales y valiosas. Me
gustaria agradecer a mi familia, a
todos los docentes 4 directivos que

mama de esta Pamilia,

PROM 2023

No Puedo evitar somreir al recordar
aigunos anécdotas divertidas que VIVi con
mis compafieros. Desde las travesuras en el
aula hasta dias tan memorables, como el
Primer dia siendo estudiantes de I, o
entrega de cﬁucluetas y muchas otras
experiencias molvidables. Las cudles se
convertirdn en valiosas lecciones para mi
futuro. Quiero expresar mi mds Prmfundo
agradecimiento a E}dﬂs las personas  que
han deJado una huella en m vida durante
mi tiempo en el Coiegjo HjsPanoA Y sobre

hos acompaiaron en este proceso, sin
ustedes nada habria sido posible y
admiro su trabajo al 100%. A la
nuestra
querida profe Caro, al tio grufion,
nuestro querido Iuén, a la que nos
mantiene cuerdos, Rosita, y a cada
persona que haya tenido que ver con
este viaje que esta llegando a su fin.
Gracias Hispano Yy gracias mi amada

todo a cada uno de los maestros que mos
acompafiaron fueron fundamentales para
nuestra PRO(HQ que han compartido su
conocimiento y su tiempo con nosotros
con la mejor actitud gracias por ser quias
en m camno educativo y en nuestro
desarrollo Personal. A mis amigos Y
compafieros, gmcius por SU. omistad. ¥ mis
Padres 4 familiares, gracias por su apoyo
constante y amor incondicional.




Aun recuerdo mi Prime,r dia en el
HjsPano, siendo wna pequefia nifia de
Y dfios, me ucogieron con los brazos
abrertos y me roporcionaron un
entorno donde puj)e crecer y formar
mi cardcter. &s por esto, que cada
salon, asignatura, prmcesor. compa-
fiero de clase han sido las bases y
Pie&ms ongu[ares en mi _crgcimiento_g
desarrollo.” Los uprendrzc&les a&q}u‘
ridos 1o solo se imitan a los libros,
smo  tambien abarcan  valores,

habilidades, competencias y amista-
des para la vida. Ademas, no pue&o
pasar for dto la ingportancia de las

es que he ogn}do aqui, mis

amista

amigos han hecho del HisPano mi
segundo hqgar,__ compaﬁeros de
aventuras  molvidables que han
estado alli en los momentos dficiles,
brmdandome apoyo y animo, dej ual
forma, Juntos E;wemos. comPar%n&o
risas, lagrmas, éxitos y fracasos.
Finalmen%e, abujero extender mi
agmdecimiento a mis Pﬂdres,

Pa_bfo Ef Sandra, c[.uienes han sido

momento de

or, eJemp!o a seguir y me
acom]:-aﬁa&o en cada
camino.

e

Con todos mis amigos hemos caido en
cuenta de todo lo que hemos vivido
juntos, recuerdos y anécdotas que se
quedaran para siempre. De los
primeros recuerdos que se me vienen
a la cabeza en el Colegio es esa fliesta
de cumpleaiios que hice en Pre
Kinder con fodos mis amigos y como
corriamos Y nos reiamos juntos.

Todo este tipo de recuerdos son los
que llenan mi corazon de Pelicidad y
aprecio por todos mis comparieros.

Por ultimo, me gustaria agradecer no
solo a mis amigos, sino a mis
profesores, Sebas, Caro, Vanessa y
muchos imas que nos han ayudado en
este proceso. Tambien agradecer a mi
familia por estar ahi para mi siempre
para ayudarme Yy celebrar mis logros,
los quiero a todos y siempre los
llevaré en mi corazon.




Se cierra un importonte capitu[o en nuestras
vidas, y mirando atrds recuerdo momentos
muy _especjules en g[ co!egio donde he
conocido @ personas mportantes para mi,
donde e aprendido lecciones de  vida
valiosas, pero sobre todo he apren&ido
mucho de mi misma. ﬂgmdezao a los Prolfes
que {ue_ron una quia Y apoyo para noso_tros,
y gue siempre. nos mo_hvaron a ser mejores
cada dia. Gmcms a q}unenes me acompaﬁaron
en ¢l cammno, a esas amistades y conexiones

ue se llevan un pedacito de mi corazon.
&]mea olvidaré ¢ Egar que me VIO crecer
como persona y me aporto lo mefor. Dertro
de wos afios quiero recordar esas expe”
riencias, anéodotas y momentos de dlegria,
momentos que atesoro demasiado y recorgaré
con mucha gmﬂiud. (e enorgu”ece decir que
hemos culmmado edta etapa’con esfuerzo

dedicacion y se abre un nuevo caPitqu en j

que les deseo exitos a todos.

&s dificil empezar a escribir esto, porque
no sé por E{mde empezar ya_ estamos
unos  pocos  meses de gradu@rnos 4
empezar nuevas: efapas dond_e vamos ¢
wvir 9uardar uevas experiencia, pero
siempre me llevare. los recuerdos que
o[gtm dia vivimos en todos estos afios
Junios, Esi{)H agmdeci&o Primero que todo
haber conocido a amiqos Profesores que
siempre estuvieron  ahi, pendientes de
T‘!QS{)E"DS, oHudando en lo que md_s podian.
siempre llevare las risas compurtldas en el

"Beseatellad”

salén, las amistades que se \Cogjoron en los
Pas:“os y las lecciones vahosqf que
nuestros Prmfesores nos brmdaron. Tambien
agradecerfes a mis papds por todo _e[
apoyo que me han u'qdo durarte tqdos
estos afios. Sobra decir que los quiero
mucfwo l;l mas quue companeros Somos una

Famifia, 0S ctu!ero mucho.

; A\ ot~ ln e
Juan Cailo Aristizabal



Hgmdeejdo con m famla que me
permitleron estudiar en esta mstitucion,
que me dieron  las Pa[abros que
necesito para ”en}cr al purto donde
estag ﬁoH, asimismo @ mis compafieros
esPecja[mente a Juan Riblo Y Jaime
uesto que, me han hecho reir siempre,
E)s chistes en clase, molestar a los
Profesoras. y no puede faltar lo copia
en las tareas. Tampoco voy olvidar lo
anica vez que nos toco ir a la sabating,
aunque nos  regafiaron fue bastarte
chistoso, nos toco hacer una carta

Hog solo me queda agradecerle al
Hispana por ser un escalon impor-
tante en el proceso de cumplir mis
4 metas y proyectos, este ha sido un
viaje de crecimiento, aprendizaje Y
descubrimiento. El Co|egio se con-
virtidé no solo en un lugar en
donde asistir a clase, sino en un
espacio seguro en el que puedo
contar con amigos Y profesores,
dispuestos a escucharme y brin-
darme su mejor ayuoda.
Sin olvidar que ha sido un espacio
en el que he forjado amistades in-

para nosotros del futuro, decorar los
salones,l y por altmo  dar  wna
exposicion por los cursos de lo que o
se debe fmcer. ﬂs:mmmo. cuﬂndo !vdn
nos encontrd caPando en el bario de los
hombres y salimos como 10 personas dl
mismo ?iempo. Fmallmente, IcLujero
agmdecer a todas las miias CE.L@ s ellas
esta experienena no hubiera sido
Posjb!e especja!mente a Sara Castro-

valuables. Aqui conoci a mi mejor
amiga, quien es el claro ejemplo de
que la amistad puede ir mas alla del
Colegio y perdurar por mucho
tiempo. Ademés, conoci a personas
que cada dia me sacan una sonrisa y
me hacen muy Peliz, ellos son mi
grupo con el que siempre estoy y
que tambien son de mis mejores
amigos, con quienes cada plan im-
provisado sale mejor, cada situacion
y cada salida se uueluen una anécdo-
ta para recordar con risas Y alegria.




Han sido once afos increibles en el
Colegio, donde tuve el privilegio de
crecer, aprender Y crear muchos
recuerdos. Desde el primer dia, en 1.°
de Primaria, hasta mi ultimo afio,
Undécimo. Mis dias en el Colegio no
habrian sido los mismos sin la amistad
y el apoyo de cada uno de mis
compafieros Yy profesores. Hemos
reido  juntos, hemos enfrentado
desaflios juntos y hemos crecido juntos.
Estos aflos me han ensefado la
importancia de la perseverancia y la
dedicacion. He aprendido que el
conocirmiento es un tesoro invaluable y
que el trabajo en equipo puede lograr

Quiero agradecerles principalmente
a mis padres por apoyarme Y
permitirme  estudiar  en  este
Colegio tan increible, gracias a mis
profesores por siempre creer en
mi y aguantar, la perseverancia y
dedicacion la  admiro.  Quiero
agradecer a mis compaferos por
los momentos tan inoluidables,
como fodas esas veces que vinimos
vestidos con tematicas distintas.
Luchandola hasta el ultimo minuto,
R sraduacion le voy a dedicar

mi gran uvictoria al Coordinador de
Ciclo Tvan Diaz y a mi directora de
curso  Sandra Carolina Gomeg,

grandes cosas. Gracias a nuestros
profesores y a todos los que han
contribuido a nuestra educacion, estoy
preparada para enfrentar lo que venga
con confianza y determinacion.

Quiero agradecer especialmente a mi
familia, quienes han sido mi fuente
constante de apoyo y amor a lo largo de
este camino. [ambien a mis amigos,
quienes han compartido risas y lagrimas
conmigo, Y han hecho que estos afios
sean verdaderamente memorables.
Gracias, Hispano por permitirme vivir
una historia tan bonita con personas
maravillosas.

quienes han tenido fe en mi
proceso. Quiero agradecerle a los
que han sido mis mejores amigos
todos estos afios: el tren de J ohan,
el negro de Obi, el bigoton de Fede,
el enano de Sofl, la ciega de majo,
la gordita operada de Sara
Manuela y especialimente a la flaca
debil de Jaime Suarez, los amo.




Quiero  empezar  agradeciendo
principalmente a mi familia y a
cada una de las personas que he
conocido en el tiempo que he
estado en el Hispano, ya que han
sido una parte importante duran-
te estos ultimos aios. Ag¢radezco
a cada uno de ellos por haberme
apoyado en cada momento y por
haber estado conmigo incondicio-
nalmente, asi como a los profe-
sores que me han ayudado a
crecer tanto académicamente,
como en mi proceso de aprendiza-
je y Pormacion personal A partir

(" vida en el HjsPcmo ha sido mcreible
desde que ingrese a Pre Kinder en
200 filos recuerdos de nuestro vigle
de gmdo Sexto, los eventos ie
romocion en los grados 10 y [, como
Eﬂn Valentin, la Cgeremonia c;jel La Piz.
son momentos que siempre atesorare.
La promocién en lo que aprendimos el
valor del respeto se convirtid en una
familia que hizo de los altimos dos afios

del 2022, logré conocer y apre-
ciar a todos mis compaiieros de la
promocion, los cuales son muy es-
peciales para mi, y guardaré eter-
namente recordando cada memo-
ria con ellos, tanto de Pelicidad
como de tristeza a lo largo de
estos afos. Finalmente, me gus-
taria agradecer al Hispano por
todos los momentos y experiencias
que me ha permitido tener aqui y
que han sido parte de lo que soy
en el presente.

los mas memorables en mi wida escolar.
Mi gmtitud se extiende a mi familia,
que siempre me  dpoyd mcondicio™
nalmerte, a  mis Profesores que
crijeron en mi desde pequefio y me
?j aron a crecer, 4 a mis amiqos qaue
ueron mi razon para disfrutar cada dia
en el Colegio.



¢l Co|egio Jugo un Pape[ importﬂnte en mi
crecimiento como persona porque me brmnds
la  capacitacion que necesitaba para
converErme en wna persona integra y me
brindé  una comprensjén Pr'mcuma e la
importoncia de los valores.

ﬂgrudezeo lo felicidad amor y apoyo
J.ﬂCOﬂC].FCiOHGI C[)Ue me brindﬂroﬂ mis ijg{)s,
que Hog considero familia. Familia que me
dejo recuerdos molviddbles, donde nunca
&?’tamn las risas, asi como los a[tlbgjos, Yy
que. a pesar de ello, luchamos y lo Iogmmos.

finalmente nos gmduamo& ! faqmmas ser las
Fers_onas que 1ios propusimos ser.
ambién agradezco el apoyo mcondiciond de
mis papds. quienes hicieron parte de _mi
evolucién como persona, tanto lo académico
como lo formativo, ellos nunca dudaron de mi
F sjemrre cregeron en mi_ capucidad para
ograr 1o que sed. %OH, sin eHos, no seria
la mujer que oy ahora.

Estoy agradecida con el
Colegio y el ambiente que me
ofrecio estos Ultimos 6 aiios,
con mi familia, por su
incondicional apoyo, con mis
amigos, por su compaiia Y las
risas, y con los profesores
por todas sus ensefianzas,
paciencia, Y por todos los
valores que me han inculcado
junto con el acompaiiamiento
que han realizado en mi
proceso de aprendizale Yy
Pormacion, no solo academica
sino también personal.

Aunque se termine esta
etapa, siempre sera una
parte importante que llevare
conmigo, Y agradezco de
nuevo a todas las personas;
profesores, amigos Yy compa-
feros, que han hecho parte
de ella. Espero que mis
profesores si¢an repartiendo
sus consejos Y ensefianzas a
muchos otros estudiantes, y
a mis compaieros les deseo
lo mejor en esta nueva fase
que esta por comenzar.



La amistad que florecio en el Co[egio
es un rega[o que qtesom
Profundamente. Otra vivencia Que
vdoro  enormemente  es el
GPrendugje. no solo me proporciond
conocimientos académicos, sino que
tombién me ensefi6 a aPrender, a
explorar mi curiosidad ya desarrollar
ﬁa&ljdades que me han sido atiles en
m wda adute. Mis profesores
Jugaron un Papei {undamenfu! en este
proceso, gmdndome con paciencia

Hace S afios entré al Hispano, era
diferente a lo que estaba acostum-
brado, pero logre adaptarme a este
nuevo entorno. El Hispano me
ensefi0 cosas que no sabia, tanto en
ambitos académicos como persona-
les, lo cual ayudo a forjar un mejor
estudiante y a la vez una mejor
persona. Lo que mas me gusta de
este colegio es la gente, el ambiente
tan chévere que hay en todos los
momentos del dia. Kecuerdo cuando

de wi Pida

dedicacion, y anméndome a alcanzar
m- maxmo Po‘tencml, por lo que
Ggmdezco a cada wo de ellos. Cada
dia en e Co‘egio era una oportumdad
para adtturmr nuevos conocimjentos y
PersPectwas, y eso me Inspird @
se%uw buscando el aprendqu'e

mchuso fuera de este.

en las clases nos reiamos y la
pasabamos bien, cuando ibamos a
las convivencias, cuando jugabamos
partidos de  futbol, cuando
haciamos actividades del PROM, etc.
Durante esta etapa, creo que voy a
recordar a foda la PROM), supongo
que a algunos mas que a otros,
pero considero que al final de esto,
todos hicieron parte de mi vida y los
recordare durante de toda mi vida.



Gra

De las multiples razones por las
cuales disPruto ser docente un
gran porcentaje tiene que ver con
mis estudiantes; y, jcomo no?..
este afio en particular ha sido muy
especial porque tuve el placer de
ensefarles y acompaiarles por
tercer aiio. fidemas, esta es la
primera vez que soy directora de
curso de grado undecimo.

Les aseguro que no les olvidare
porque son tan Unicos e increibles y
tan divertidos e inteligentes. Gracias
por confiar en mi, porque el
aprendizaje es reciproco, por ser mi
motivacion para encontrar mejores

El concepto mas complejo de en-
tender en el ser humano es de la
EMPAT 1A “sentir el dolor del otro”
y es particularmente dificl porque
no logramos llegar a ese nivel de
sensibilidad, a nuestros familiares,
amigos Y compaieros les apoyamos,
acompaiiamos Y ayudamos pero

el

Pormas de alcanzar metas en
beneficio mutuo, por cada sonrisa,
por todos los chistes, las
actividades, los bailes, por dar fodo
de si y demostrar su liderazgo, por
destacarse y creer en que sera
posible si te lo propones y trabajas
Puerte. pénganse siempre como Su
prioridad y cuiden de ustedes.

Exitos en el camino que les espera,
jmerecen lo que suefian y suefian lo
que merecen! Con todo el carifio
deseo que en su corazon guarden
recuerdos maravillosos del tiempo
que compartimos Y que estén or-
gullosos de ser egresados hispanos.

L] L]

sentir su dolor, angustia y tristeza
no nos es posible.... Entonces el
mensaje que les quiero dejar para
este espacio es el de dedicar nues-
tras vidas a ser mejores seres hu-
manos, mejores personas, ser ca-
paces de alcanzar niveles de em-
patia, escuchar activamente a quien
lo requiera, el escuchar o el decir
una frase apropiada en el momento
justo puede salvar un dia... es
mas puede saluar una vida; ten-
gamos en cuenta las emociones del
otro, pongamonos en sus zapatos,

Kegresen siempre al lugar que los
vio crecer Y que les ayudé a con-
vertirse en los seres maravillosos
que son. Cuentan conmigo por
siempre, jlos quiero montones!

pensemos que sentiriamos en ese
caso porque en un mundo plagado de
datos, numeros, estadisticas Yy
resulfados  olvidamos que las
personas aman, sienten, sufren y
necesitan del otro y por dltimo
quitemos de huestras uidas tantos
prejuicios que nos separan Y llenan
de conflictos, busquemos causas que
nos unan, que promuevan la
sostenibilidad de la civilizacion y la
construccion de una mejor sociedad.




Gracias, por este capitulo inoluidable
que me han permitido vivir, gracias
por las risas, por confiar, por
dejarse guiar, por los momentos
)
dificles, por los desafios, por los
juegos de futbol y voleibol, por los
bailes, por no desfallecerse y por
luchar  para convertirse en los

o
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mejores seres humanos. Cada uno
de ustedes ha dejado una huella
Unica en este viaje que acompaiie
desde grado décimo, estoy segura
que les espera un futuro brillante
y tan extraordinario como cada
uno de ustedes.

Recuerden que la vida es una serie
de comienzos en las que se podran
a prueba todas sus habilidades y
destrezas, siempre lleven consigo
los recuerdos, las lecciones y el es-
piritu valiente que compartimos
como la promocion 2023, en unos

anos cuando huestros caminos se
crucen espero coh ansias ver todo lo
asombroso que han logrado.
Celebren sus éxitos, aprendan de los
desafios y nunca dejen de perseguir
sus suefios, que la pasion y la
determinacion que han demostrado
hasta ahora los impulse hacia un
futuro  lleno  de  éxitos y
satisPacciones personales.
iPromocion 20231, los quiero mucho
y siempre los llevare en mi corazon.

Mi querida promocion 2023
Complacida y agradecida de ver en
los hombres y las mujeres en las
que se han convertido.

Hoy cada uno ha definido su
camino... vivan con proposito,
busquen su felicidad y desarrollo,
luchando por lo que creen y
conviertan en realidad sus sueios

con exigencia Y buena actitud.
Cuidense siempre, mantengan a
estos amigos y fomen siempre
buenas decisiones.

Los quiero, celebrare sus logros y
siempre los llevaré en mi corazon.
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